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Aufstellen

1.1. Vorwort
1.2. AnschlieBen
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Wir beglickwinschen Sie zum Kauf dieses Instruments,
das Uber absolut einzigartige Soundmabglichkeiten ver-
fogt. Der MicroWave stellt auf Knopfdruck ein breites Feld
innovativer Sounds zur Verfogung und ist erstaunlich ein-
fach im Gebrauch.

Lieferumfang:
Performance-Manual
Programmier-Manual
Registrier— und Garantiekarte
Vier Gummifisse

MicroWave

Sind alle genannten Teile vorhanden? Falls etwas fehlt,
wenden Sie sich bitte sofort an lhren Fachhdndler.

Die Verpackung des MicroWave sollte fir weitere Trans-
porte aufbewahrt werden. Wird er “On The Road” be-
nutzt, sollte er am besten in ein stabiles 19°-Rack ein-
gebaut oder aber ein Flight-Case benutzt werden. Die
enormen Soundmédglichkeiten des MicroWave beruhen
auf seinen sensiblen, elekironischen Bestandteilen, die
Schutz und Vorsicht beim Transport erforderlich machen.
Wird der MicroWave nicht in ein Rack eingebaut, sollten
die vier Gummifisse angebracht werden, damit Tante
Annas Wohnzimmerschrank nicht verkratzt wird. Die
Gummifisse sind selbstklebend und werden einfach an
den Ecken der Gehduseunterseite aufgedrickt.

Wichtig!

Schicken Sie die Registrier- und Garantiekarte ausgefillt
an den fir Sie zusténdigen Distributor. Nur so kénnen Sie
von Verbesserungen oder Updates, aber auch von
neuen Produkten, in Kenntnis gesetzt werden.

Im weiteren Verlauf werden Informationen und Anwei-
sungen auf das notwendige MaB beschrdnkt und Hof-
lichkeitsfloskeln bewuBt vermieden, damit das Lesen
auch bei der letzten Seite noch SpaB macht.
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1.2. AnschlieBen

Vor Benutfzung des MicroWave muissen zundéchst fol-
gende Verbindungen geschaffen werden:

@® Siromneiz
® MiDI
® Avudio

Nur mit allen drei Verbindungen kann man die Sounds
des MicroWave héren.

Stromnetz

Der MicroWave ist mit einem Netzkabel ausgeristet, das
in jede normale Steckdose paft.

Der interne Spannungswahlschalter des MicrowWave wird
schon bei der Fabrikation auf die korrekte Spannung
(IOV oder 220V) voreingestellt. Auf dem Label neben
dem Netzkabel an der Rickseite des MicroWave ist die
eingestellte Netzspannung vermerkt. Sollte die angege-
bene Spannung mit der des Stromnetzes nicht Uberein-
stimmen, nehmen Sie bitte sofort mit lhrem Handler Ver-
bindung auf, damit das Gerdt ausgetauscht werden
kann.

Der MicroWave besitzt kein eigenes Keyboard, so dafB
ein MIDI-Keyboard (oder ein anderer MIDI-Controller)
angeschlossen werden muB3, um den MicroWave an-
steuern zu kénnen. Jedes Gerdt, das MIDI-Note-Informa-
tionen ausgeben kann, ist dazu geeignet. Dazu gehdren
also auch Master-Keyboards, Synthesizer oder Digitalpi-
anos, aber auch Gitarren, FuB- oder Drumcontroller etc.,
vorausgesetzt, sie sind MIDI-fahig.

Um das Risiko einer Beschdadigung zu vermindern,
mussen alle Gerdte, die in einem MIDI-Netzwerk zusam-
mengeschlossen sind oder werden sollen, ausgeschaltet
sein, ehe irgendwelche MIDI-Verbindungen via Kabel
geschaffen werden.

An der RiUckseite des MicroWave befinden sich drei
MIDI-Anschlisse (IN, OUT und THRU). Wird die Buchse
MIDI-OUT eines MIDI-Keyboards mit der Buchse MIDI-IN
des MicroWave verbunden, kann mit dem Keyboard der
MicroWave gespielt werden.
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Ein weiteres MIDI-Gerat, das ebenfalls Uber das Key-
board gespielt  werden soll, kann an die
MIDI-THRU-Buchse des MicroWave angeschlossen
werden.

Uber die MIDI-OUT-Buchse des MicroWave kdnnen zum
einen sogenannte Overflow-Daten (Daten, die er nicht
verarbeitet, weil schon alle Stimmen besetzt sind) ausge-
geben werden, die einen zweiten MicroWave ansteuern.
Zu anderen kénnen daridber Sound-Informationen des
MicroWave auf einem MIDI-Sys/Ex-Speichergerdt abge-
legt werden.
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Audio
MicroWave und Verstérker abschalten, bevor sie mit-
einander verbunden werden.

Verstarkersystem an die Stereo-Audio-Outputs (links und
rechts) des MicroWave anschlieBen. Die Outputs liefern
High Level. Bei einem Mischpult also entweder Eingang
Line oder Padded Mic wdahlen.

Wird nur ein Output benutzt, kann der linke oder rechte
genommen werden. Die Outputs des MicroWave kénnen
dann durch Einstellen der Stereo-Width-Parameter im
Global-Mode auf MONO umgeschaltet werden. Siehe
Kapitel 4.

Lautstérke des Verstarkers auf Null setzen. Zuerst Micro-
Wave und dann Verstarker einschalten. Danach Lautstér-
ke des Verstarkers auf ein angenehmes MaB regein.

Der Output-Level des MicroWave ist erheblich héher als
der einer Oblichen Gitarre. Wird ein Gitarrenverstarker
benutzt, kann es zu ungewollten Verzerrungen kommen.
Auch ist ein solcher Verstarker auf ein Audio-Spekirum im
Bereich der Mitten abgestimmt, so daB3 die notwendige
Bandbreite fehlt, um das gesamte Potential des Micro—-—
Wave wiedergeben zu kénnen. Wenn moglich, High—-
Quality—Verstarkersystem benutzen.

Die linke Output-Buchse ist speziell fir Kopfhdrer ge——
dacht. Solange die rechte Output-Buchse nicht belegt ist,
liegt der linke Kanal auf der Spitze, der rechte auf dem
Ring des Steckers.

Jetzt kann der MicroWave probeweise gespielt und seine
heiBen Sounds ausprobiert werden. Kapitel 2 begleitet
Sie bei den ersten Erfahrungen mit dem MicroWave. Ex-
peri-mentieren Sie! Wer weil3, mit welchen neuen Sounds
Sie vielleicht ganz groB3 herauskommen.

Have fun Il
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Kapitel 2

Kurzanleitung
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2. Kurzanleitung

Wenn der MicroWave ausgepackt und aufgestellt ist,
wollen Sie sicher sofort in die neue Materie einsteigen
und erst einmal spielen. Hier sind einige Tips, damit der
Einstieg nicht so schwer fallt.
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Single-Sounds spielen

® Alle Kabel —wie in Kapitel 1 beschrieben- anschlieBen.

® MicroWave einschalten. Der Netzschalter befindet sich
an der Vorderseite und wird nach dem Einschalten
von einem schmalen, roten Kreis umrandet.

® Das Display und die oberste der vier roten LED
leuch-ten.

O Wenn nichts von alledem geschieht, bitte folgendes
prifen:

—>» Steckt der Netzstecker richtig in der Steckdose?
—» [st die Haus-Sicherung herausgesprungen?

O Wenn eine andere LED leuchtet,

— [Mode-Taster] betatigen, bis die oberste LED
leuchtet.

@® Das Display meldet: Sound Prog:fA@l I

Sound Init

® Zeigt das Display stattdessen: Multi Progiffl I
Hulti Init

... [Select-Taster] <MIDI-Mode> betatigen. Jetzt zeigt das
Display die richtige Nachricht an.

® Das Keyboard auf MIDI-Kanal 1 einstellen.

® Spielen Sie auf lhrem Keyboard! Dabei flackert die
grone LED links vom Display und zeigt so an, daB
MIDI-Daten empfangen werden.
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O Wenn die grone LED wdahrend des Spiels nicht quf-
leuchtet, empfangt der MicroWave keine Daten. Dann
bitte folgendes prifen:

MIDI-Verkabelung (ev. tauschen)

Sendet das Keyboard (Controller) MIDI-Daten?

Keyboard auf Kanal 1?

MicroWave auf Kanal 1? (Prifen und Einstellen des
MIDI-Kanals ist in Kapitel 4 ndher beschrieben)

RER

Wenn der MicroWave MIDI-Daten empféngt, aber
nichts zu héren ist, bitte folgendes prifen:

—» Audio-Verkabelung.
—» Verstarker.

— Ouvutput-Volumen des MicroWave. Dazu den
[Mode-Taster] links von den vier LED einmal be-
tatigen. Die zweite LED von oben leuchtet nun auf,
und das Display zeigt an.

Wenn der Wert nahe oder gleich Null ist, das
[Alpha Dial] im Uhrzeigersinn drehen. Dadurch
wird die LautstGrke angehoben.

Um in den richtigen Mode zurickzukehren, drei-
mal den [Mode-Taster] betatigen, so daB die
oberste LED wieder aufleuchtet.

Andere Sound-Programme des MicroWave kdénnen
UOber das [Alpha Dial] selektiert werden, wenn es im
Uhrzeigersinn gedreht wird. Auf diese Weise kann
jeder der 64 internen Sounds, die in zwei getrennten
Banken (A und B) zu 32 Sounds gespeichert sind,
selektiert werden. Alternativ kénnen die Sounds auch
direkt vom Keyboard-Controller selektiert werden,
wenn dieser einfach den entsprechenden
Program-Change-Befehl (von 1 bis 64) sendet.

Eine Sound-Card -wenn vorhanden- wird in den
Schlitz (Slot) an der Vorderseite des MicroWave ge-
steckt. Das Logo auf der Card muB3 dabei nach oben
zeigen. Wenn Bank C oder D mit dem [Alpha Dial]
selektiert werden, kann auf die 64 Sounds der Card
zugegriffen werden. Dasselbe funktioniert natirlich
auch mit MIDI-Program-Change-Befehlen (von 65 bis
127).

blobal Param. I
Haster Vol: 127
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Multi-Sounds spielen

® [Mode-Taster] betatigen, um in den Multi-Mode zu
gelangen.

® Multi-Programme werden genauso wie Sound-Pro--
gramme mit dem [Alpha Dial] angewdhlt. 64
Multi-Programme stehen zur Verfigung. Eine Card
kann ebenfalls 64 Multi-Programme enthalten. Es mag
je-doch vorkommen, daf3 nicht alle Multi-Programme
hérbar  sind, weil jedes Instrument in einem
Multi-Pro-gramm einen anderen MIDI-Kanal haben
kann. Wei-tere Informationen dazu finden Sie in
Kapitel 5.

Beim Einstieg in die Sounds des MicroWave sollten die
verfogbaren Controller wie Pitch- oder Modulation-
Wheel, Aftertouch oder Poly-Pressure etc. benutzt wer—
den, weil sie einen Sound verdndern kdénnen. Bei
Multi-Programmen sollten einmal alle Tasten des
Keyboards mit verdndertem Anschlag gespielt werden.
Daran kann erkannt werden, wie ein Multi-Programm
aufgebaut ist.

Nach Ausprobieren der Sound- und Multi-Programme
bitte dieses Manual gewissenhaft zu Ende lesen, um alles
Uber die Performance-Mdglichkeiten des MicroWave zu
erfahren.
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Kapitel 3

EinfOhrung

3.1. Uber dieses Manual
3.2. Das Bedienteil
3.3. Single- und Multi-Mode

3.4. Die Gehiuseriickseite
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3.1. Uber dieses Manual

Es gibt zwei Manuals.
O Performance-Manual
O Programmier-Manual

Das Performance-Manual handelt von den Sounds des
MicroWave. Es beinhaltet die Selektion von Programmen,
das Einstellen von MIDI-Parametern und das Erstellen von
Multi-Programmen. Es beschreibt jedoch nicht, wie ein
Sound-Parameter veréndert oder ein Sound von Grund
auf gebildet wird. Alles, was sich auf die Sound-Pro—
grammierung bezieht, ist im Programmier-Manual be—
schrieben.

Beide Manuals sind standardisiert, was das Erfassen der
Materie erleichtern soll.

O Wenn das Manual anweist, einen Taster zu betatigen,
wird dieser in [eckige Klammern] gesetzt.
—> [Parameter/Value-Taster], [Select-Taster], [Alpha
Dial] etc.

O Jede Beschriftung auf dem Bedienteil wird in <drei-
eckige Klammerny gesetzt.

= (MIDI Mode», <Instrument Select> etc.

O Jede Information auf dem Display des MicroWave
wird in dieser Art gezeigt.

O Eine Anweisung benutzt einen schwarzen Punkt fir
jeden Folgeschritt.

@ Llies weiter!

O Jede helfende Erkladrung in Situationen, wo man
eventuell ins Stocken geraten kénnte, wird mit einem
Pfeil gekennzeichnet.

—» Wenn Sie das nicht lesen kénnen, sollten Sie einen
Optiker aufsuchen.

O Alle Parameter-Beschreibungen beginnen mit dem in
fetten Buchstaben gedruckien Parameter, gefolgt
vom - in runden Klammern - moglichen Wertebe—
reich in Kursivschrift.

— Mastertune (-64.00..+63)

Hidi Paran. I
Hidi Chan.: 01
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3.2. Das Bedienteil

Das Bedienteil ist Obersichtlich und nach dem Prinzip “ein-
fach zu benutzen” gestaltet, um das Erreichen und Ver-
stehen aller Parameter des Microwave so leicht wie médg-
lich zu machen.

MIDI-Aktivitat-LED Alpha Dial

LCD Display Mode-Taster

Netzschalter

Card Slot Parameter-/Value- & Mode-LEDs
OK.-Taster

Wir beginnen ganz links.

MIDI-Aktivitat-LED: Sie zeigt jede empfangene
MIDI-Message an. Sie leuchtet nach einer
Note-On-Message solange, bis die dazugehdrende
Note-Off-Message empfangen wird und zeigt so die
aktuelle Lange der Note an. Die LED zeigt nur
MIDI-Messages an, die an den MicroWave gerichtet sind.
Wenn also die MIDI-Kand&le von MicroWave und Keyboard
verschieden sind, leuchtet diese LED nicht.

Card-Slot: Hier kann eine MicroWave Expansions-Card
von Waldorf oder einem Drittanbieter eingesetzt werden,
um Programme zu speichern oder einen Recall zu
machen. Es gibt zwei Cards:

ROM: Diese Card beinhaltet Programme, die nur ausge-
lesen werden kdénnen. Diese kénnen zeitweise verdndert,
aber nicht zuriock auf diese Card gespeichert werden.

RAM: Diese Card ist entweder leer oder aber mit Sounds
erhdltlich, die gedndert und wieder abgespeichert
werden kdnnen.

Select-Taster
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Beim Einsetzen einer Card muB das Logo nach oben
weisen. Ansonsten arbeitet sie nicht, wird aber auch nicht
beschadigt.

Display: Dies ist das Kommunikationsfenster zwischen
Anwender und MicroWave. Alle notwendigen Informa-
tionen Uber Parameter und ihre Einstellung werden hier
prasentiert. Das Display enthdlt zwei Textzeilen, die spe-
zielle Funktionen haben.

Die Kopfzeile ist die Statuszeile und zeigt an, in welchem
Mode oder welcher Page sich der MicroWave befindet.
Wird z.B. ein einzelnes Sound-Programm selektiert, ist
folgendes zu lesen:

4 )

Page-Identifikation  Zusalzinformation  Speicherstatus

\. J

Sound Prg ist die Page-Identifikation, die den Mode und
die Page anzeigt.

AQI ist eine Zusatzinformation, hier die Nummer des ge-
wdhlten Sound-Programm:s.

I zeigt den Speicherstatus an. Bei diesem Beispiel
befindet sich das Programm im internen Speicher.
Folgende Speicherbdnke sind verfiogbar:

1. Interner Speicher: Der Sound befindet sich resident
(unldschbar) im Microwave.

C: Card-Speicher: Der Sound befindet sich auf Card.

E. Edit-Puffer: Der adressierte Sound befindet sich in
einem der acht Edit-Puffer. Der Sound kann sich vom
Original im Speicher unterscheiden. Um diesen Sound
beim Abschalten des MicroWave nicht zu verlieren,
muB er entweder intern oder auf Card abgespeichert
werden.

S: Swapped Sound: Das originale Sound-Programm,
von dem die Bearbeitungsversion abgeleitet wurde,
ist aktiviert. Dieser Speicherstatus kann nur erreicht
werden, wenn die Compare-Funktion —-nach Laden
eines Programms in den Edit-Puffer- aufgerufen wird.
Die editierte Version eines Programmes kann so mit
ihrem Original verglichen werden.

Sound Progiffl I

Performance Manual



Die FuBzeile des Displays bietet weitere Informationen
Uber die momentan gewdahlte Page.

Sie zeigt den gerade selektierten Parameter und seinen
Wert an. Wenn z.B. der Parameter-Mode Global aktiviert
ist, kdbnnte das Display folgendes anzeigen:

Mastertune:
x

/

Parametler Wert

Mastertune ist der momentan selektierte Parameter. In
Abhdangigkeit vom aktivierten Mode oder der aktivierten
Page kébnnen mehr Parameter zur Auswahl stehen.

+0O0 ist der Wert des Parameters. Die meisten Werte
kénnen positiv oder negativ sein, was vom Parameter
abhdangt.

— ist der Kursor. Seine Position zeigt die Funktion des
[Alpha Dials] an. Steht der Kursor unter dem Wertfeld,
kann man diesen Wert mit dem [Alpha Dial] andern.
Steht er unter dem Parameter-Feld, kann man damit
verschiedene Parameter selektieren.

Jedes dieser Felder kann mehrere EintrGge beinhalten,
was an anderer Stelle noch beschrieben wird.

[Alpha Diall: Das [Alpha Dial] ist ein
Endlos-Drehregler, mit dem Informationen eingegeben
oder gedndert werden kdénnen. Parameter kdénnen
selektiert oder Werte verdndert werden - je nach Position
des Kursors im Display. Bestimmte Pages lassen nur die
Eingabe eines Wertes - wie die Selektion eines
Sound-Programms - zu, andere zusatzlich auch
Werteingaben. Wird im Uhrzeigersinn am [Alpha Dial]
gedreht, werden Parameter oder Werte erhéht. Drehen
gegen den Uhrzeigersinn erniedrigt sie.

Mastertune: +@0
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[Parameter/Value-Tasterl: Mit diesem Taster kann
der Kursor zwischen dem Parameter- und Wert-Feld des
Displays hin— und hergeschaltet werden. Gleichzeitig
wird natirlich das [Alpha Dial] zwischen Parameter-Se——
lektion und Wertdnderung umgeschaltet.

Um den Wert eines bestimmten Parameters einer be—-
stimmien Page einzustellen, wird zundchst die ge--
winschte Page (sieche weiter unten) selektiert. Der Kursor
muB unter dem Parameter-Feld stehen, falls nicht, [Pa--
rameter/Value-Taster] einmal betatigen. Jetzt solange
das [Alpha Dial] drehen, bis der gewinschte Parameter
erreicht ist. [Parameter/Value-Taste] erneut betatigen. Der
Kursor steht nun unter dem Wert-Feld. Mit dem [Alpha
Dial] nun den gewinschten Wert einstellen. Dieser
Vorgang kann beliebig oft wiederholt werden, bis alle
gewinschien Werte eines Parameters eingegeben sind.

[Mode-Tasterl: Nacheinander kdénnen mit diesem
Taster die vier verschiedenen Programmier-Modes des
MicroWave erreicht werden. Jeder Mode bietet eine
Reihe von Pages, die die Parameter in sinnvolle und leicht
zu handhabende Subsets gruppieren. Die vier Modes
sind:

Play-Mode: Dies ist der erste und am meisten benutzte
Mode des MicroWave. Er erlaubt die Auswahl von
Sound-Programmen, das Umschalten zwischen Single-

und Multi-Mode, sowie das Erstellen von
Multi-Programmen. Wdahrend des Spiels —-im Gegensatz
zum Programmieren- ist dieser Mode die

Hauptumgebung bei der Ein- und Ausgabe.

Global-Mode: Dieser Mode bietet Zugriff auf Parameter,
die sich auf alle Sound-Programme beziehen. Die
meisten dieser Parameter lassen sich auch auf
Multi-Pro-gramme anwenden, wdahrend einige von
enfsprechen-den Parametern eines Multi-Programms
Uberschrieben werden. Die Parameter umfassen:
Master-Volume, Ste-reo-Width, Master-Tune, generelle
MIDI-Parameter, Ge-rate (Sys/Ex)-Parameter und das
Programmieren von Tuning-, Velocity- und
Program-Change-Tabellen. In diesem Mode paBt man
den MicroWave an das persdnliche System an.
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Sound-Edit. Dieser Mode behandelt alle Parameter, die
ein Timbre festlegen. Hier findet man alles, um Oszillato-
ren, Wellenformen, Filter, Volumen und alle Control-Mo-
dule wie Hullkurven und LFO's etc. programmieren zu
kébnnen. In diesem Mode werden Sounds bearbeitet oder
von Grund auf neu erstellt.

Quick-Edit: Dieser Mode ist wirklich einmalig und nur auf
einem MicroWave verfugbar. Er bietet Shoricuts beim Be-
arbeiten von Sounds und beschleunigt so den Prozel3 der
Herstellung neuer Timbres. Es gibt zwei verschiedene Arten
Shortcut-Parameter: Fast-Access-Parameter und Macros.
Macros sind Sets voreingestellter Parameter, die Hillkurven
oder Modulationen betreffen. Fast—-Access-Parameter
kontrollieren bestimmte Parametergruppen auf intelligente
Art und Weise gleichzeitig. Sounds werden so in wenigen
Minuten kreiert, wdhrend die Feinarbeit dann im
Sound-Edit-Mode erledigt wird.

Sound-Edit und Quick-Edit werden im
Programmier-Manual des MicroWave genaver erklart.

Diese vier Modes sind von oben nach unten logisch
geordnet. Es gibt keine weitere Beschriffung, um sie anzu-
zeigen, es sei denn, durch die zugehdrigen Pages. Diese
Anordnung haftet aber nach kurzer Zeit im Geddachtnis.

Jeder Mode wird durch eine leuchtende LED, rechts vom
[Mode-Taster], angezeigt. Dieser Taster fihrt von oben
nach unten durch die vier Modes. Wenn also vom
Global-Mode (zweiter von oben) in den Play-Mode
(erster von oben) gewechselt werden soll, muB der
[Mode-Taster] dreimal betatigt werden, weil man erst die
Runde durch die anderen beiden Modes machen muB.

Pages: Jeder Mode besitzt eine Reihe Pages, die die
Parameter des Modes in handlichere und sinnvolle Sub-
Sets aufteilen. Bestimmte Pages enthalten numerische Pa-
rameter, andere méglicherweise nur einen einzigen. Die
Anzahl der Pages pro Mode schwankt also in Abhdngig-
keit von seiner Komplexitdt. Der Name der Page wird
normalerweise im Page-ldentifikations-Feld in der Kopf-
zeile des Displays angezeigt.
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[Select-Tasterl: Diese vier Taster selektieren innerhalb
jedes Modes die Pages.

o PRG Select MIDI Mode Instr.Param.

{ ‘ * Mastervolume Master Param. Tables/Maps

] Oscillators Volume Envelopes
Waves Filter LFO's

® Fast Access 1 Fast Access 2 Env-Macro

Shift Store Compare

Instr.Select

MIDI Param.

Pan/Glide
Name

Mod-Macro

Recall

On/Off

-

Um eine bestimmte Page zu erreichen, muB der jewei—
lige Mode mit dem [Mode-Taster] eingeschaltet und die
gewinschte Page mit dem jeweiligen [Select-Taster]
selektiert werden. Um zur richtigen Page zu gelangen,
befindet sich auf dem Bedienteil des MicroWave ein
Page-Matrix-Meni, das anzeigt, auf welche Page mit
welchem [Select-Taster] in welchem Mode zugegriffen
werden kann.

Es gibt also insgesamt vier [Select-Taster], die schnellen
Zugriff auf jede Page bieten. In Abhdngigkeit vom Mode
liegen auf einem [Select-Taster] mehrere Pages. Andere
wiederum adressieren nur eine Page. Dadurch kann
schnell auf eine haufig gebrauchte Funktion zugegriffen
werden, wahrend fir einen komplexeren Parameter ein
Taster mehrfach betéatigt werden muB.

Page-, Parameter- und Kursorspeicher:

Der MicroWave ist mit einem Page-, Parameter- und
Kursorspeicher ausgestattet, der die interaktive Selektion
und den Vergleich von Parametern enorm beschleunigt.
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Der Pagespeicher behdlt zwei Aspekte im Geddachtnis:

1. Die zuletzt selektierte Page innerhalb eines jeden
Modes. Wenn also zwischen zwei Modes hin- und herge-
sprungen wird, gelangt man immer in die zuletzt selek-
tierte Page.

2. Die zuletzt selektierte Page eines jeden [Select-Tasters]
in jedem Mode - wo es anwendbar ist. Jeder Druck auf
einen [Select-Taster] ruft also die letzte, aktivierte Page
dieses Tasters auf.

Von dieser Regel gibt es eine Ausnahme. Bei Aufruf der
Volume/Tune-Page im Global-Mode wird immer
Master-Volume mit Kursorposition auf dem Wert-Feld
erreicht. Dadurch wird die sofortige Einstellmdglichkeit
dieses Parameters nach nur einem Tastendruck gewdahr-
leistet.

Der Parameterspeicher holt den zuletzt gewdhlten Para-
meter einer jeden Page zurick. Nach Wechsel der Page
wird immer dahin zurickgekehrt, wo die letzte Aktivitét
war.

Der Kursorspeicher hdalt die Position (Parameter- oder
Wert-Feld) des Kursor nach. So kann zwischen be-
stimmten Parametern verschiedener Pages hin- und her-
gesprungen werden, wahrend das [Alpha Dial] nur dazu
benutzt wird, Werte zu dndern.

Es gibt zwei Pages. mit denen man nichts anderes tun
kann, als sie zu wechseln.

— MIDI-Mode wechselt zwischen Single- und
Multi-Mode und gleichzeitig zwischen MIDI-Poly- und
MIDI-Multi-Mode. Der Multi-Mode wird jedoch tat-
s@chlich nur von seinen Instrumenten definiert, weil sie
eventuell auf verschiedenen MIDI-Kandlen empfan-
gen.

- Instrument-Select  wechselt  zwischen  den
definierten Instrumenten eines Multi-Programms.

Hierbei ist keinerlei Zugriff auf Parameter méglich. Wenn
man ihren [Select-Taster] drickt, wird die jeweilige Funk-
tion sofort ausgefihrt.

Auf der ROckseite dieses Manuals befindet sich eine
Tabelle aller Parameter, sortiert nach Modes und Pages.
3-i0
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3.3. Single- und Multi-Mode

Der Play-Mode ist in zwei Sub-Modes geteilt: Single-
und Multi-Mode.

Im Single-Mode kann ein Sound-Programm mit allen
acht  MicroWave-Stimmen gespielt werden. Die
Global-Parameter legen die MIDI-Parameter,
Master-Volume etc., fest. Im Single-Mode empfangt der
MicroWave sowohl im Omni- als auch im Poly-Mode, je
nachdem wie es im Global-Parameter “MIDI-Channel”
definiert wurde. Nach dem Einschalten st der
Single-Mode aktiviert.

Im  Multi-Mode kbnnen simultan bis zu acht
Sound-Programme mit einem Multi-Programm gespielt
werden. Das folgende Bild zeigt die Organisation dieser

Sounds:

MIDI In

L
Master—Parameter Instrument 1
Master-Volumen MIDI-Kanal

Programm-Name Key-Bereich

Velocity-Bereich
Volumen

Transponierung

—

Instrument 2
MIDI-Kanal

Key-Bereich
Velocity-Bereich
Volumen

Transponierung

Instrument 8
MIDI-Kanal

Key-Bereich
Velocity-Bereich
Volumen

Transponierung

Sound 1

Sound 2

Sound 8

Bis zu acht vollkommen von einander unabhdngige
Instrumente kdnnen definiert werden, von denen jedes
auf einem eigenen Kanal empfangen und sein eigenes
Sound-Programm spielen kann. Mit dem Multi-Mode
kébnnen schwierige Live-Setups gebildet werden. Hier
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kann einfach das Beste aus dem MicroWave in einer
Sequenzerumgebung herausgeholt werden.

3.4. Die Gehd&useruckseite

Vom AnschlieBen her sollte die Rickseite des MicrowWave
vertraut sein. Hier ist nun die komplette Ubersicht aller
Verbindungen.

trr o rrtt

Sicherung Links Rechts
Netzkabel Stereo Outputs Individuelle Outputs

Netzkabel: Wie in Kapitel 1. beschrieben an das
Stromnetz anschlieBen.

Auf die richtige Netzspannung achten !!

Neben dem Nefzkabel befindet sich an der Gehduse-
rockseite des MicroWave ein Hinweis auf die erforder—
liche Netzspannung.

Sicherungshalter: Wenn die Sicherung durchge-
brannt ist, funktioniert der MicroWave zwangsldaufig nicht
mehr.

Sicherungshalter éffnen und die Sicherung durch eine
neue ersetzen. Wenn auch diese durchbrennt, Service-
Center aufsuchen, bevor der MicroWave zum dritten Mal
mit einer neuen Sicherung bestickt und eingeschaltet
wird.

Niemals eine Sicherung durch etwa
anderes als eine Sicherung der richtigen
Stirke ersetzen!!

t 1t

Performance Manual



Stereo—Audio—Outputs (links und rechts): Diese
Outputs werden -wie in Kapitel 1. beschrieben—- an ein
Verstarkersystem angeschlossen.

Beim linken Output kann ein Stereo-Stecker verwendet
werden. Dann befindet sich der rechte Kanal auf der
Steckerspitze und der linke auf seinem Ring. Wenn
allerdings ein Stecker in der rechten Output-Buchse
steckt, liefert die Buchse fir den linken Output nur noch
ihr eigenes Signal — auf der Steckerspitze.

Out 1..4: Dies sind individuelle, monophone Outputs.
Jeder dieser Outputs fohrt das gewinschte Signal nur,
wenn es so im Multi-Mode fir das Instrument pro—-
grammiert ist. Es kbnnen also alle Stecker stecken blei—-
ben, selbst wenn alle individuellen Outputs gerade jetzt
nicht benutzt werden sollen. Vom Stereo-Output wird
keine Stimme abgegeben, solange es nicht so pro-
gram-miert ist.

Individuelle QOutputs sind nur Im Multi-Mode verfagbar.

MIDI-In, —-Thru, -Out: Wenn hier nichts ange-
schlos—sen ist, ist der Microwave rein gar nichts wert.
MIDI-Out des Master-Keyboards oder MIDI-Controllers
muB mit MIDI-In des MicroWave verbunden sein, um den
Micro-Wave spielen zu kénnen.

Jeder beliebige Expander, der ebenfalls von einem
MIDI-Controller gespielt werden soll, wird an MIDI-Thru
des MicroWave angeschlossen.

Jeder weitere MicroWave, der im MIDI-Overflow-Mode
benutzt werden soll, wird an MIDI-Out des MicroWave
angeschlossen (siche Kapitel 4). Auch wenn ein Com-
pu-ter mit einem Editor- oder Library-Programm oder
ir-gendein anderes Gerdt zur Aufnahme von
MIDI-Sys/Ex-Daten benutzt wird, wird es es mit MIDI-In
an MIDI-Out des MicroWave angeschlossen.

Links Rechts
Stereo Outputs

Masse Links

2R
LD

t

Rechis

trt

Individuelle Outputs
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Kapitel 4

Single-Mode

4.1. Sound-Programm selektieren
4.2. Gilobal-Parameter

4.3. Gilobal-MIDI-Parameter

4.4. Geriate-Parameter
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In diesem Kapitel werden alle Parameter des
Single-Modes besprochen. Zundchst folgt hier aber ein
kurzer Riuckblick.

Im Single-Mode kann immer genau EIN
Sound-Programm freier Wahl mit maximal allen acht
Stimmen des MicroWave benutzt werden. Die
Global-Parameter definieren MIDI-Parameter,
Master-Volume etc. Nach dem Einschalten befindet sich
der MicroWave im Single-Mode.

Die Pages des Single-Mode:
O Sound-Program-Selection
Global-Parameter
Global-MIDI-Parameter
Device-Parameter

Sound Prog. No.
3 or

ulti Prog. No

PRG Select B

Das Bild zeigt, wie man die Pages im Single-Mode
findet.
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4.1. Sound-Programm selektieren

® Play-Mode einschalten.
® [Select-Taster] <PRG select> betatigen.
—» Die Kopfzeile des Displays zeigt an:

— Wenn das Display stattdessen meldet.

.. [Select-Taster] <MIDI-Mode> betatigen, um vom Multi-
in den Single-Mode umzuschalten.

® Mit dem J[Alpha Dial] kann das gewilnschte
Programm selektiert werden. Durch Drehen im
Uhrzeigersinn wird die Programmnummer erhdht,
durch Drehen gegen den Uhrzeigersinn erniedrigt.

Es kann auf alle 64 infernen Sounds via Bank A und B, die
jeweils 32 Sounds enthalten, zugegriffen werden. Wenn
sich eine Card im Slot befindet, kbnnen zusétzlich Bank C
und D benutzt werden, die ebenfalls je 32 Sounds
beinhalten kénnen.

—» Der Speicherstatus wird in der Kopfzeile des Dis-
plays angezeigt und besagt, ob sich ein Sound
im internen Speicher oder auf Card befindet.
Folgende Informationen sind méglich:

I. Interner Speicher. Der Sound befindet sich resident
(unldschbar) im Speicher des MicrowWave.

C: Card-Speicher. Der Sound befindet sich auf Card.

E. Edit-Puffer. Der laufende Sound wurde in einen der
acht Edit-Puffer geladen. Er kann sich von seinem
Original im Speicher unterscheiden. Um diesen Sound
zv speichern, muB3 er im internen oder Card-Speicher
abgelegt werden, bevor der MicroWave abge-
schaltet wird.

Sound Prog:ffl I
Sound Init

Multi Prog:Afl I
Hulti Init
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4.2. Global-Parameter

Global-Parameter gelten fur alle Sound-Programme. Sie
sind in einem nicht-flochtigen Speicher abgelegt Beim
Einschalten des MicroWave werden die Global-Para-
meter auf ihren zuletzt eingestellten Wert gesetzt.

® Global-Mode einschalten.

@® Sollte das Display nicht “Global Param” anzeigen,
[Select-Taster] <Volume/Tune> betatigen.

—>» Eine Ausnahme vom Prinzip des Parameter- und
Kursor-Speichers ist, daB zundchst immer der Pa-
rameter “Master Vol” angezeigt wird, wobei sich
der Kursor unter dem Wert-Feld befindet. So kann
die Lautstarke sofort nach Betatigen eines einzel-
nen Tasters mit dem [Alpha Dial] gedndert wer-
den. Das Page-Speicherprinzip gilt im Global-
Mode. Wenn der Global-Mode eingeschaltet
wird, kehrt man in die dort zuletzt benutzte Page
zurick.

Die Global-Parameter-Page ist jetzt selektiert.
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Master-Volume (0.127) legt den
Gesamt-Output-Level des MicroWave fest.

Bei O ist nichts zu héren.

Bei 127 wird das Volumen genau so, wie es in den
Sound-Volume-Parametern deklariert ist, ausgegeben.

® [Parameter/Value-Taster] betatigen, um den Kursor
unter den Parameternamen zu bringen.

® Mit dem [Alpha Dial] nacheinander die drei Para-
meter dieser Page selektieren.

Stereo Width (mono.l.full) beeinfluBt die Breite des
Stereopanoramas. Mit diesem Parameter kann z.B. ein
Pan-Sweep ein wenig mehr im Stereobild zentriert wer-
den.

Mono schlieBt beide Kandle zusammen und Obergibt sie
als monophones Signal gleichen Volumens an den linken
und rechten Output.

Full benutzt die Stereobreite, wie sie im entsprechenden
Sound-Programm eingestellt ist.

Werte zwischen 1 und 126 reduzieren die Breite des Ste-
reobildes.
Mastertune (-60.00..+63) erméglicht es, den Micro—-

Wave zu stimmen.

Bei einem Wert von OO ist A3 auf 440 Hz eingestellt und
kann um +/- einen Halbton verdndert werden.

blobal Param. I
Master VYol: 127

blobal Param. I
StereoMidthifull

blobal Paran. I
Mastertune: +08
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4.3. MIDI-Parameter

In diesem Abschnitt sind die generellen MIDI-Parameter
mit Ausnahme von Sys/Ex-Parametern, die ja zu den
Gerate-Parametern gehdren, beschrieben.

® Global-Mode einschalten.

@ [Select-Taste] <MIDI Param.> betétigen. Das Display
zeigt “MIDI Param.” an.

Die Global-MIDI-Parameter-Page ist jetzt selektiert.

MIDI-Channel (omni.1.16) bestimmt die MIDI-Kandle,
auf denen der MicrowWave im Poly-Mode empfangt.

Omni ruft den MIDI-Omni-Mode auf. Der MicroWave
empfangt MIDI-Messages auf allen 16 Kandlen.

1.16 sind die regularen Wahimoglichkeiten. Wenn ein
bestimmter Kanal eingestellt ist, beachtet der MicroWave
nur MIDI-Befehle, die auf diesem Kanal gesendet wer-
den. Dies gilt natirlich nur fir den Single-Mode.

Control W (000.120) ist einer von vier frei program-
mierbaren MIDI-Controllern, die fir Sound-Modulationen
benutzt werden kdénnen. Allerdings muB3 die Zielfunktion
des Controllers programmiert und im entsprechenden
Sound-Programm vermerkt werden. Detailliertere An-
gaben hierzu befinden sich im Programmier-Manual.

Die MIDI-Controller-Nummer fi0r Control W st ein
Global-Parameter, der fir alle Sound-Programme gilt.
Zundchst  sollten alle freien Controller auf das
Master-Keyboard abgestimmt werden und dann so
belassen bleiben, bis ein anderes Keyboard benutzt wird.

Alle MIDI-Controller-Werte zwischen OOO und 120
kébnnen Control W zugewiesen werden. Schalter-Con-
troller (#64 und aufwarts) geben allerdings nur zwei
Werte aus: O fir inaktiv, 127 fir akfiv.

Hidi Paranm. I
Midi Chan.: 01
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Hidi Paranm. I
Control. W:
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Control X. analog Control W

Control Y. analog Control W

Control Z. analog Control W

Es folgen Parameter, mit denen bestimmte MIDI-Con-
troller ausgefiltert werden kdnnen. Alle arbeiten gleich,
aber mit verschiedenen MIDI-Messages. Ist der
MIDI-Controller (Pitch Wheel, Modulation etc.) auf ON
gestellt, wird er nicht ausgefiltert und kann den Sound
beeinflussen. Ist er auf OFF gesetzt, wird er ausgefiltert
und hat keine Wirkung.

Program-Change (off/on). Program-Change-Daten
werden verwendet oder nicht.

ON . Verwenden.

OFF . Ausfiltern.

Pitch Wheel (off/on). Pitch Wheel-Daten werden
verwendet oder nicht.

ON . Verwenden.

OFF . Ausfiltern.

Modulation (off/on): Modulations-Daten (MIDI-Con-
troller #1) werden verwendet oder nicht.

ON . Verwenden.

OFF . Ausfiltern.

Hidi Paranm, I
Control. X:

Hidi Paranm. I

Control. Y:

Hidi Paranm. I
Control. Z:

Hidi Paranm. I

Prog Change:

Hidi Paranm. I
Pitch Wheel

Hidi Paranm. I
Hodulation:
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Aftertouch (off/on). Aftertouch-Daten werden ver-
wen-det oder nicht.

ON: Verwenden.

OFF . Ausfiltern.

Poly Pressure (off/on). Poly-Pressure-Daten werden
verwendet oder nicht.

ON: Verwenden.

OFF . Ausfiltern.

Volume Controller (off/on). Volume-Controller-Da-
-ten (MIDI-Controller #7) werden verwendet oder nicht.

On: Verwenden.

Off. Ausfiltern.

Panning Controller (off/on). Panning—Controller-Da-
-ten (MIDI-Controller #10) werden verwendet oder nicht.

ON: Verwenden.

OFF . Ausfiltern.

Sustain Pedal (off/on): Sustain— oder Hold-Pedal-Da-
-ten (MIDI-Controller #64) werden verwendet oder nicht.

ON: Verwenden.

OFF . Ausfiltern.

Hidi Param. I
Aftertouch:

Hidi Paranm. I
Poly Press.

Hidi Param, I
Uolume Ctrl

Hidi Paranm, I
Panningctrl

Midi Param. I
Sustain Ped.:on
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PC Maps (on/off): Program-Change-Daten werden an
eine Map weitergeleitet oder direkt verwendet. Diese
Parametereinstellungen gelten for Single- und
Multi-Mode. Jeder Mode benutzt jedoch seine eigene
Pro-gram-Change-Map.

ON Program-Change-Daten werden zur
Program-Change-Map des Single- oder Multi-Mode
weitergelei-tet, was natirlich davon abhdngt, welcher
Mode gerade eingeschaltet ist. Im Multi-Mode werden
nur Multi-Program-Change-Daten zZur Map
weitergeleitet. Alle Single-Program-Change-Daten, die
an die individuellen Instrumente gerichtet sind, rufen
deren einzelne Sound-Programme auf. Jeder
ankommende Program-Change-Befehl kann  unter
Verwendung der Map an jedes vor-handene
MicroWave-Programm umgeleitet werden.

OFF Program-Change-Daten rufen das entsprechende
MicroWave-Programm auf. Die MIDI-Programmmnummern
1 bis 64 beziehen sich dabei auf die internen B&dnke A und
B, wahrend der Card-Speicher durch die Nummern von
65 bis 127 aufgerufen wird.

PC Shutdown (on/off). Stimmen, die sich in der Aus—-
klingphase befinden, werden bei einem Pro-
gram-Change (Uber MIDI oder Bedienteil) abgeschnitten
oder nicht. Im Multi-Mode ist dieser Parameter immer quf
“on” gesetzt. Effektiv ist er erst im Single-Mode.

ON: Ausklingende Stimmen (Sustain) werden abge-
schnit-ten. Bei Sounds mit langen Release-Zeiten kann
das durchaus wunschenswert sein, damit es nicht zu St6-
run—gen mit nachfolgenden Noten kommt.

OFF. Stimmen klingen erst aus, dann folgt der
Program-Change. Dadurch kébnnen Pro-
gram-Change-Daten auf einem Sequenzer mitten im
dichtesten Notengedréngel plaziert werden, ohne da-
durch den Ablauf zu stdren.

Hidi Paranm. I
PC Haps: off

Midi Paranm, I
PC Shutdomn: off
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4.4. Gerate-Parameter

Diese Parameter regeln den Sys/Ex-MIDI-Datenverkehr
und bei Benutzung des Overflow-Modes auch den Da—-
tenaustausch zwischen zwei oder mehreren MicroWaves.

Im Overflow-Mode werden alle Note-On-Messages an
MIDI-Out weitergegeben, falls zum Spielen einer Note
keine Stimme mehr frei ist. So geht keine Note verloren,
weil ab neun, gleichzeitig erklingenden Noten ein zweiter
MicroWave -wenn vorhanden- in Aktion ftritt. Mit zwei
zusammengeschlossenen MicroWaves kann also bis zu
16stimmig gespielt werden.

® Global-Mode einschaltfen.

@ [Select-Taste] <Device Param.> betatigen. Das Display
zeigt nun “Device Status” an.

Jetzt ist die Page fir die Einstellung der Gerate-Para--
mater selektiert.

MIDI Overflow (off/on). Note-On-Messages werden,
wenn alle 8 Stimmen besetzt sind, trotzdem verwendet
oder an MIDI-Out weitergeleitet.

Off. Die dynamische Stimmenzuweisung bricht in der
Regel die dlteste Note ab und gibt die neue Note aus. Der
Overflow-Mode ist inaktiv.

On: Note-On-Messages, die der MicroWave nicht mehr
verarbeiten kann, weil seine 8 Stimmen besetzt sind,
wer-den an MIDI-Out weitergeleitet. Ein zusatzlicher
Micro-Wave kann dann diese Noten UObernehmen. Im
ersten MicroWave werden keine Noten abgebrochen.
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Device S5tatus I
Hidi Overfl.:off
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Midiout = Thru (on/off). Alle Daten, die an MIDI-In
prasent sind, werden mit den MIDI-Out-Daten zusam-—-
mengefaBt und an MIDI-Out weitergeleitet oder nicht.
Dieser Parameter ist nur in abgeschaltetem Overflow—-
Mode zuldssig.

On: Alle an MIDI-In prasenten Daten werden an
MIDI-Out weitergeleitet und mit den MIDI-Out-Daten des
Micro-Wave zusammengefigt. Komplexe MIDI-Systeme
sind so bequemer zu handhaben. Wenn also zwei oder
mehr MicroWaves in einer Einheit zusammen im
Overflow-Mode betrieben werden, kénnen diese auch
separat ver-wendet werden. Die MIDI-Verkabelung
braucht des-wegen nicht gedndert zu werden.

Off. MIDI-Out befindet sich in  Normalfunktion.
MIDI-Daten an MIDI-In werden nur an MIDI-Thru
weitergeleitet.

Device Number (0.126). Spezifische Identifikation fir
jeden MicroWave. MIDI-Sys/Ex-Daten kénnen so an eine
bestimmte Einheit gesendet werden, selbst wenn zwei
oder mehr MicroWaves in einem MIDI-System zusam--
mengeschlossen sind. Ein MicroWave reagiert auf eine
Sys/Ex-Message nur, wenn seine Device-Number (Ge-
-radte-Nummer) in der Message vorhanden ist. Es gibt
eine Ausnahme: Innerhalb der 127 verschiedenen
Device-Numbers gibt es eine Master-Device-Number.
Messages mit der Master-Device-Number kdnnen von
jedem angeschlossenen MicroWave empfangen und
gesendet werden.

Wenn Sys/Ex-Daten zu einem MicroWave gesendet wer-
—-den, macht es keinen Unterschied, welcher MIDI-Kanal
oder -Mode gerade eingeschaltet ist, solange die
Device-Number stimmt.

Generell kdnnen bis zu 127 MicroWaves mit einem Sys/Ex-
Programm (z.B. Editor) unabhangig von einander ver-
-waltet werden.

Device S5tatus I
HidiOut=Thru:off

Device Status I
Dev., Humber: 000

(=]
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Jedem MicroWave sollte zur Identifikation eine eigene
Device-Number zugeteilt werden. Die Grundeinstellung
ist OOO. Eine zweite Einheit wird am besten auf OOI, eine
dritte auf OO2 und so weiter, eingestellt. Danach sollte an
dieser Einstellung nichts mehr geéndert werden.

Bevor Sie den 128sten MicroWave erwerben, wenden Sie
sich bitte an Waldorf. Sie erhalten dann eine ganz per-
sdnliche Device-Number, die auch dazu berechtigt, ein
spezielles MicroWellen-Abendessen fir ihre Nachbar-
schaft auszurichten.

Wie sagt der Englénder: “Don't overcook”.
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Kapitel 5

Multi-Mode
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Multi-Programm selektieren
Aufbau des Multi-Modes
Multi-Mode und MIDI
Multi-Init

Multi-Programm Master-Parameter

Multi-Programm Instrument-Parameter
Instrumente selektieren

Anwendungen
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Dieses Kapitel erklart die Parameter des Multi-Modes.
Das Bedienteil des MicroWave sollte mittlerweile bekannt
sein.

Im Multi-Mode kdénnen bis zu acht Sound-Programme
gleichzeitig in einem Multi-Programm gespielt werden.
Wenn die Theorie des Multi-Modes noch nicht so ganz
gelaufig ist, bitte Kapitel 3 noch einmal lesen.
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5.1. Multi-Mode selektieren

® Play-Mode einschalten.

@ [Select-Taster] <MIDI-Mode> betatigen. Das Display
zeigt an.

Falls es stattdessen anzeigt:

.ist der Single-Mode aktiviert. [Select-Taster] noch einmal
betdatigen.

Jetzt ist der Multi-Mode akltiviert.

Die Pages des Multi-Modes:

Multi-Program-Selection
Multi-/Single-Mode-Toggle
Multi-Master-Parameter
Multi-Instrument-Parameter
Instrument-Selection-Toggle

Hulti Prog:ABi I
Hulti Init

Sound Prog:fBi I
Sound Init

Die Abbildung zeigt, wo man die Pages des Multi-Modes
finden kann.

5-4
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5.2. Multi-Programm selektieren

® Play-Mode einschalten.

® [Select-Taster] <PRG Select> betatigen.
—» Die Kopfzeile des Displays zeigt an:

® Mit dem [Alpha Dial] das gewinschte Programm
auswdahlen. Drehen im Uhrzeigersinn erhdht die Pro-
grammnummer, Drehen in Gegenrichtung erniedrigt
sie.

Auf 64 interne Multi-Programme via Bank A oder B, mit
je 32 Sounds, kann zugegriffen werden. Wenn sich eine
Card im Slot befindet, kdnnen zusétzlich die Banke C und
D mit ebenfalls je 32 Sounds angesprochen werden.

O Der Speicherstatus in der Kopfzeile des Displays zeigt
an, ob sich der Sound im internen Speicher oder auf
Card befindet. Folgende Informationen kdénnen aus-
gegeben werden:

I. Inferner Speicher. Das aktivierte Multi-Programm
befindet sich im internen Speicher.

C: Card-Speicher. Das aktivierte Multi-Programm be-
findet sich auf Card.

E. Edit-Puffer. Das aktivierte Multi-Programm befindet
sich in einem von acht Edit-Puffern. Es kann sich von
seinem Original im Speicher unterscheiden. Wenn es
nicht verloren gehen soll, muB es vor Abschalten des
MicroWave intern oder auf Card abgespeichert wer-
>den.

Multi Prog:ABl I
Hulti Init
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5.3. Aufbau des Multi-Modes

In Kapitel 3 ist schon erklart, da im Multi-Mode bis zu

acht

Sound-Programme

gleichzeitig

in

einem

Multi-Programm gespielt werden kénnen. Die folgende
Abbildung zeigt die Organisation.

MIDI In ——

Master-Parameter

Instrument 1

Master-Volumen

Programm-Name

MIDI-Kanal
Key-Bereich
Velocity-Bereich
Volumen
Transponierung

—

Sound 1

Instrument 2
MIDI-Kanal
Key-Bereich
Velocity-Bereich
Volumen
Transponierung

Instrument 8
MIDI-Kanal
Key-Bereich
Velocity-Bereich

Volumen

Transponierung

Sound 2

Sound 8

Multi-Programm:

Alle

Instrumenten-Zuweisungen

und Multi-Master-Parameter werden in einem Multi-Pro-
gramm gespeichert. Es merkt sich allerdings nicht die
Sound-Programme sondern nur deren Speicheradresse.

5-6
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Master-Parameter betreffen alle Instrumente. Viele
dieser Parameter Uberschreiben ihre édquivalenten Para-
meter aus dem Global-Mode. Der Grund ist einfach.
Bestimmte Multi-Programme haben komplett verschie-
dene Master-Parameter nétig., um komplexe Arrange-
ments, wie sie im Multi-Mode mbglich sind, abzu-
gleichen. Deshalb gehdren zu jedem Multi-Programm
eigene Master-Parameter.

Instrument ist ein Sound-Programm in Verbindung mit
bestimmten Bedingungen, unter denen es gespielt
werden soll. Im Multi-Mode kbnnen bis zu acht
unabhdngige Instrumente definiert werden. Man kann sie
wie virtuelle MicroWaves benutzen, die in all ihren Para-
metereinstellungen unabhdngig voneinander sind, aber
Uber dieselbe Hardware und dieselben acht Stimmen
verfiogen.

Jedes Instrument kann in einem Multi-Programm seinen
eigenen MIDI-Kanal haben. Das erdffnet eine Menge
Mdoglichkeiten, beginnend mit einem Multi-Timbre-Setup
in Verbindung mit einem Sequenzer bis hin zu
Cross-Fade-Sounds.

Multi-Arrangement ist die Kombination eines
Multi-Programms mit seinen jeweiligen
Sound-Programmen. Wird bei einem Multi-Programm ein
Recall durchgefihrt, wird automatisch auch sein
Arrangement geladen, weil das Multi-Programm die
erforderlichen Sound-Programme aufruft. Ein
Multi-Programm  speichert nur die Adresse eines
Sound-Programms (zB. “AO2"). Wenn also das
Sound-Programm gedndert wird, wirkt sich das auf das
Multi-Programm aus, ohne daB dessen Parameter
beeinfluBt wirden. Ein Arrangement kann auch als
MIDI-Dump ausgegeben werden. Auf diese Weise wird
das Multi-Programm zusammen mit den
dazugehdrenden Parametereinstellungen der
Sound-Programme gespeichert.

Stimmen-Zuweisung: Generell ist die Stimmen-Zu-
weisung dynamisch, um die besten Ergebnisse im “Mul-
ti-Kanal-Gebrauch” von Synthesizern zu erzielen.
“Stimmenklau” wird unterbunden. Solange eine Note
erklingt — immer dann, wenn der Note-Off-Befehl noch
fehlt —, kann die Stimme, die diese Note spielt, nicht von
einem anderen Instrument benutzt werden. Dieses
“Stimmenklau-Schema” schitzt eine ausklingende Note
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oder einen Akkord davor, abgeschnitten und durch ein
anderes Instrument ersetzt zu werden.

Wird einem Instrument durch die Instrumenten-Parameter
ein individueller Output zugewiesen, ist es automatisch
monophon. Die dazugehdérende Stimme wird vom
dynamischen Schema der Stimmenzuweisung ausge-
schlossen. Sie wird vom Stereo-Output abgezogen.

Edit-Puffer: Jede Sound-Bearbeitung findet in einem
Edit-Puffer statt, so daB das originale Sound-Programm
unberihrt bleibt. Das Original kann in den Puffer geladen,
verglichen und bearbeitet werden. Es sind insgesamt neun
Puffer vorhanden, so daB alle Sound-Programme eines
jeden Instruments quasi gleichzeitig bearbeitet werden
kébnnen. Das Speichern eines Multi-Programmes hat
jedoch nicht automatisch auch das Speichern der
Sound-Programme zur Folge. Das muB separat erledigt
oder dazu die Global-Speicherfunktion aufgerufen
werden. Kapitel 7 berichtet mehr Ober das Speichern.
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5.4. Multi-Mode und MIDI

Der Multi-Mode schrankt die MIDI-Kanalzuweisung in
keiner Weise ein. Man kann den einzelnen Instrumenten
die Kandle beliebig zuweisen, so daB jedes einen
eigenen Kanal hat oder alle denselben. Jede andere
Konstellation ist méglich. Der Multi-Mode des MicroWave
ist deswegen nicht unbedingt der typische
MIDI-Multi-Mode, wo bestimmte MIDI-Kandle bestimmte
Sounds fUhren. Das ist natirlich im Multi-Mode des
MicroWave méglich, aber nur ein kleiner Ausschnitt seiner
Fahigkeiten.

Neben den Instrumentenkandlen steht auch ein
Basis—Kanal zur Verflgung. Im Mulli-Mode ist er
ausschlieBlich dem Empfang von Program-Changes, die
Multi-Programme aufrufen, vorbehalten. Unter Punkt 5.6.
folgen weitere Details zu den Master-Parametern des
Multi-Programmes.
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Bevor ein neues Multi-Programm erstellt wird, ist es sinn-
voll, diesen Patch aufzurufen, damit alle Parameter auf
ihre Grundeinstellung gesetzt werden.

Multi-Init-Patch aufrufen:
® [Shift-Taster] betatigen und festhalten.

— [Shift-Taster] noch nicht freigeben, da er sonst als
normaler [Select-Taster] fungiert und eine Page
selektiert. Wenn das trotzdem passiert, geht nichts
verloren. Einfach den Vorgang wiederholen.

@ [Store-Taster] dreimal betatigen. Das Display zeigt an: Datatransf. Mode

Init Multi: ABL?

® Um den Multi-Init-Patch aufzurufen, [OK-Taster]
([Parameter/Value-Taste]) betatigen.

@® Nach dem Aufruf kehrt das Display in die zuletzt
aktivierte Multi-Mode-Page zurick.

Ein Init-Patch zerstért ein selektiertes Multi-Programm
nicht, da er nur den Edit-Puffer des Multi-Programnms an-
spricht. Aus diesem Grunde muB ein Edit-Programm auch
vorher abgespeichert werden, um nicht verloren zu
gehen.

Auf folgende Grundeinstellung setzt der Multi-Init-Patch
die aufgefihrten Parameter:

Master—Parameter Bereich
Grundwert
Master-Volume ©.127) 127
Controller W (©000.120) 000
Controller X (©000.120) 000
Controller Y (©000.120) 000
Controller Z (©000.120) 000
Program-Change-Mode  (mul/ind/cmb) mul
Anzahl der Instrumente (1.8) Ol
5-10
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Die folgenden Parameter sind fior alle acht Instrumente
gleich. Der Multi-Init-Patch meldet in den
Global-Parametern nur ein Instrument an. Erst wenn die
Zahl der Instrumente auf mehr als 1 gedndert wird, kann
man auf die anderen sieben Instrumente zugreifen (siche
Abschnitt 8 dieses Kapitels, “Instrumente selektieren”).

Instrument-Parameter Bereich Grundwert
Instrument (off/on) on
MIDI-Kanal (1.16) Ol
Sound (alle verfig- AQI

baren Sound-

Programme

intern oder auf
Sound-Card)

Key-Untergrenze (C-2.G8) C-2

Key-Obergrenze (C-2.G8) G8

Velocity-Untergrenze (1.127) 001

Velocity-Obergrenze (1.127) 127

Velocity-Kurve (Ln+/Ln—/ex+/ Ln+ p
ex-/xt+/xf-/NT1/ 'g
VT2/VT3/VT14) =

Transponierung (-24.24) (0]0) )

Detune (-64..463) 00 §

Temperierung (Ln+/Ln-/rnl/rn2/  Ln+ o
TT/TT2/TT3/TT4

Volume (0.127) 127

Panorama (L64.MOO.R64) MOO

Panorama-Mode (off/on) on

Routing (L+R/Out 1.4) L+R

Program-Change (off/on) on

Pitch Wheel (oft/on) on

Modulation (off/on) on

Aftertouch (off/on) on

Poly Pressure (off/on) on

Volume Control (off/on) on

Panorama Control (off/on) on

Sustain Pedal (oft/on) on
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5.6. Multi-Programm Master-Parameter

Diese Parameter gelten fir alle Instrumente eines
Multi-Programms. Sie dhneln den Global- und MIDI-Para-
metern des Single-Modes und ersetzen einige von ihnen.

® Play-Mode einschalten.
® Multi-Mode selektieren.

® [Select-Taster] «Instr. Param.> zweimal betatigen. Die
Kopfzeile des Displays zeigt an:

—» Wenn sie stattdessen anzeigt:

.. denselben [Select-Taster] noch einmal betatigen.

Jetzt ist die Multi-Master-Parameter-Page aktiviert.
Master Volume (0.127) bestimmt den Gesamt-Out-
put-level des MicroWave fir dieses Multi-Programm.
Wenn es auf O gestellt ist, ist nichts zu héren.

Bei 127 wird das Volumen so ausgegeben, wie es im
Sound-Volume-Parameter eingestellt ist.

5-12

Multi Prog:iABl I
Master VYol: 127

MUL:AB1 INS:081 I

Enable Inst: on

Hulti ProgiAfl I
Haster VYol: 127

Performance Manual



Control W (00O0.120) ist einer von vier frei pro-
grammierbaren MIDI-Controllern pro Multi-Programm
und kann fir Sound-Modulationen benutzt werden.
Allerdings muB3 die Zielfunktion des Controllers pro-
grammiert und als Teil des zugehdrigen Sound-Pro-
gramms deklariert werden. Mehr Details dariber be-
finden sich im Programmier Manual.

Dieser Parameter Uberschreibt den dquivalenten Para-
meter der Global-Parameter-Page!

Im Single-Mode sind alle Sound-Programme von Control
W betroffen. Im Multi-Mode kann jedes Multi-Programm
eigene Zuweisungen fir Control W haben. Das ist sowohl
in der Live-Performance als auch im Sequenzerbetrieb
notzlich, da ein Multi-Programm so maBgeschneidert
und auf die MIDI-Controller abgestimmt werden kann.

Jeder Wert zwischen OOO und 120 kann Control W
zugewiesen werden. Schalter (#64 und hdher) kennen
nur zwei Werte: O bei inaktliv und 127 bei aktiv.

Control X. analog zu Control W

Control Y. analog zu Control W

Control Z. analog zu Control W

Hulti ProgiAfl I
Control. W: 080

Hulti ProgifABl I
Control. X: 088

Hulti ProgifABl I
Control. Y: 088

Hulti Prog:fAdl I
Control. Z: 000
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Program-Change-Mode (mul/ind/cmb) legt fest, Multi Prog:Adl I
wie eingehende MIDI-Program-Change-Messages be-
handelt werden. Das ist wichtig. da vielleicht ein ProgCh.Mode: mul
Multi-Programm oder ein Sound-Programm eines

bestimmten Instruments innerhalb eines Multi-Programms

gewechselt werden soll.

Um ein Multi-Programm zu wechseln, muB3 ein MIDI-Pro-
gram-Change-Befehl auf dem Basis—-Kanal des Micro-
Wave gesendet werden. Dieser Kanal wird im
MIDI-Parameter “MIDI-Kanal” im Global-Mode
eingestellt. Es ist derselbe wie der fir den Empfang im
Single-Mode. Er darf nicht auf den Kanal eines
Instruments gesetzt werden, damit es nicht zu
Program-Change-Kollisionen kommt.

mul fOhrt nur fior Multi-Programme Program-Changes
aus, wenn sie auf dem Basis—Kanal empfangen wurden.
Jeder Program-Change-Befehl auf einem anderen Kanal
wird ignoriert, selbst wenn ein Instrument auf diesen
Kanal eingestellt ist.

ind fOhrt nur Program-Changes aus, wenn sie auf dem
Kanal eines Instruments empfangen werden. Es schaltet
das Sound-Programm dieses Instrumentes um und 4Bt
alles andere in Ruhe. Das aktuelle Multi-Programm bleibt
selektiert. Es kann Ober MIDI nicht gewechselt werden. In
dieser Einstellung hat der Basis—Kanal keine Funktion; alle
auf ihm empfangenen Daten werden ignoriert.

cmb ist die Kombination beider Einstellungen. Ein Pro-
gram-Change-Befehl auf dem Basis—Kanal schaltet das
Multi-Programm um. Es schaltet aber auch das
Sound-Programm eines Instruments um, wenn es auf
dem Kanal des Instruments empfangen wird.

O Basis—Kanal niemals auf einen Kanal stellen, der von
einem Instrument benutzt wird! Der MicroWave kann
nicht erkennen, ob ein Instrument oder Multi-Pro-
gramm gemeint ist. Wenn die Kandle auf Omni ge-
stellt sind, ist das natirlich besonders wahr.

O Werden Multi-Programme umgeschaltet, missen sie
ihre eigenen Program-Change-Mode-Parameter be-
sifzen. Wenn in ein neues Multi-Programm umge-
schaltet wird, und seine Parameter auf andere Werte
als erwartet eingestellt sind, kann das schon ein wenig
verwundern.

5-14
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Anzahl der Instrumente (/.8): Anzahl der aktiven
Instrumente in einem bestimmten Multi-Programm.

Es sind acht Instrumente vorhanden, von denen beliebig
viele stummgeschaltet werden kénnen. Die Anzahl kann
immer gedndert werden, sogar nachdem ein be-
stimmtes Instrument programmiert wurde. Wird die Zahl
der Instrumente vermindert, gehen die bereits definierten
Instrumente aber nicht verloren, so daB man getrost
ausprobieren kann, ob bestimmte Instrumente gebraucht
werden oder nicht.

Wenn tatsdchlich nur soviele Instrumente wie bendtigt
aktiviert sind, kann man sich durch diese natirlich viel
schneller durcharbeiten und so ein Multi-Programm
z0gig programmieren.

Der Wert I besagt, daB nur ein Instrument gespielt
werden kann und somit nur ein einziges Sound-Pro-
gramm.

Mit dem Wert 8 werden alle Instrumente freigegeben.

Name ist der letzte Parameter, der in einem
Multi-Programm definiert werden kann. Sinnigerweise
dient er dazu, dem Multi-Programm einen Namen zu
geben. Bis zu 16 Zeichen sind erlaubt.

® Nach Selektion des Parameter-Namens
[Parameter/Value-Taster] erneut betatigen.

® Mit dem [Alpha Dial] das erste Zeichen des neuen
Namens eingeben.

® [Parameter/Value-Taster] erneut betatigen, um die
ndchste Zeichenposition zu erreichen.

® Zeichen mit dem [Alpha Dial] -wie bereits be-
schrieben- aussuchen.

@® ProzeB solange wiederholen, bis das letzte Zeichen
erreicht ist. Alle 16 Zeichen missen eingegeben wer-
den, selbst wenn es nur Leerzeichen sind.

® Nach Eingabe des 16ten Zeichens
[Parameter/Value-Taster] erneut betatigen, um in den
Parameter- Select-level zurUckzukehren.

[Parameter/Value-Taster] und [Alpha Dial] kdnnen nun

—_—wiederwie-gewohnt-benvizb-nverdeprm— ———————

Hulti ProgifABl I
Ho. of Inst: @1

Hulti Prog:Adl I
Hulti Init
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5.7. Multi-Programm Instrument-Parameter

Diese Parameter definieren die Einstellungen fir jedes
individuelle Instrument. Die Anzahl der mdglichen
Instrumente wird in den Multi-Master-Parametern fest-
gelegt.

® Play-Mode einschalten.
® Multi-Mode selektieren.

@ [Select-Taster] <Instr. Param.> betatigen. Die Kopfzeile
im Display zeigt nun an.

—» Wenn dort statfdessen zu lesen ist:

.. [Select-Taster] noch einmal betatigen, um von der
Multi-Master-Parameter-Page in die Instrumenten-Para-
meter-Page umzuschalten.

Jetzt ist die Instrumenten-Parameter-Page selektiert.

Enable Instrument (on/off) aktiviert oder deaktiviert
ein Instrument. Ein deaktiviertes Instrument kann durchaus
noch definiert sein und angezeigt werden. Es gibt jedoch
keinen Sound ab und ignoriert alle MIDI-Messages, die
an es gerichtet sind.

on aktiviert ein Instrument. Es kann programmiert und
gehdért werden.

off deaktiviert ein Instrument. Es kann zwar programmiert
aber nicht gehdért werden. Es ignoriert alle an es ge-
richtete MIDI-Messages.

MIDI Channel (1.16) bestimmt den MIDI-Kanal, auf
dem das Instrument empfangen soll. Verschiedene In-
strumente kénnen auf ein und demselben Kanal em-
pfangen, nichtsdestotrotz sind sie vollkommen unab-
hdngig von einander.

116 bestimmt die Kanal-Nummer des Instruments.
5. 6mni—Mode steht fOr kein Instrument zur Verfigung.

Hulti Prog:ABl I
Enable Inst: on

Hulti Prog:Afl I
Hulti Init

HUL:ABL IHS:B1 I
Enable Inst: on

HUL:AB1 IHS:01 I
Hidi Channel: 81
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Sound (alle verfigbaren Sound-Programme intern
oder auf Card) selektiert das Sound-Programm, das zum
Instrument gehdren soll. Jedes verfugbare Sound-Pro-
gramm - intern oder auf Card - kann benutzt werden.
Beim Mischen von internen und Card-Sounds kénnen un-
erwartete Ergebnisse entstehen, wenn beim Program-
mieren eine andere Card als beim Spielen verwendet
wird - speziell wenn sich das Multi-Programm im internen
Speicher befindet.

Sound-Programme werden zu ihrer Position im Speicher in
Bezug gesetzt. Wenn also das Sound-Programm an dieser
Stelle gedndert wird, dandert sich auch das da-
zugehdérende Multi-Programm.

Wenn ein Sound selektiert wird, wird die Position im
Speicher gefolgt von den neun ersten Zeichen seines
Namens angezeigt.

Key-Limit-Low (C-2.G8) bestimmt die tiefste Note
eines Key-Windows. Noten auBerhalb des Windows
werden nicht gespielt.

C-2.G8 sind die méglichen Eintrdge fir Key-Limit-Low.
Key-Limit-High (C-2.G8) bestimmt die hochste Note

eines Key-Windows. Noten auBerhalb des Windows
werden nicht gespielt.

C-2.G8 sind die modglichen Eintrdge fir Key-Limit-High.

Velocity-Limit-Low (/.127) sefzt die Untergrenze fir
die Anschlagsstarke. Noten mit einer Anschlagsstéarke
unterhalb dieses Grenzwertes werden ausgefiltert. Damit
wird also ein Minimum fir die Anschlagsstarke festgelegt.

1..127 sind die mdglichen Eintr&ge fir Velocity-Limit-Low.

HUL:AB1 IHS:081 I
SndiAB1Sound Int

HUL:AB1 INS:081 I
Key Limit L:C-2

HUL:ABL INS:B1 I
Key Linit H:b8

MUL:AB1 INS:81 I
Vel .Linit L: 08081
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Velocity-Limit-High (1.127) setzt die Obergrenze fir
die Anschlagsstarke. Noten mit einer Anschlagsstérke
oberhalb dieses Grenzwertes werden nicht gespielt.
Damit wird also ein Maximum fir die Anschlagsstarke
festgelegt.

1.127 sind die moéglichen Eintrdge fir Velocity-Limit-High.

Velocity Curve (Ln+/Ln-/ex+/ex-/xf+/xf-/VTI.4) legt
fest, wie eingehende Velocity-Informationen interpretiert
werden sollen. Es gibt 6 Kurven und vier User-Tabellen, mit
denen die eingehende Velocity nach Bedarf skaliert
werden kann.

Ln+  (positiv linear) ist eine Kurve, die die Velocity so
beldBt, wie sie vom Keyboard kommt. Velocity mit
dem Eingangswert 20 wird also mit dem Wert 20
weitergegeben.

Ln- (negativ linear) ist eine Kurve, die die eingehende
Velocity invertiert. Der Wert 1 wirde also zu 127, 20
zu 107 etc. Bei einem Velocity-Cross-Fade sollte
immer ein Instrument mit negativer und eins mit
positiver Kurve programmiert werden.

ex+ (positiv exponential) verandert die eingehenden
Werte mehr zu einer exponentiellen Kurve hin, die
bei kleinen Werten extremer ansteigt als bei
hoéheren Werten. Das Resultat ist gut for
Cross—-Fades geeignet.

ex-  (negativ exponential) ist das Gegenteil zur Kurve
ex+. Sie macht ansteigende Velocity-Werte
weicher. Zusammen mit der Kurve ex+ kdédnnen
Cross-Fade-Sounds  kreiert  werden, deren
kombinierte Lautstarke intakt bleibt.

xf+  (positiver Cross-Fade) wandelt die eingehenden
Velocity—-Werte zu einer ganz speziellen Kurve um,
die beste Ergebnisse in Verbindung mit ihrem
Gegenteil xf- (auf einem zweiten Instrument)
liefert. So kénnen Velocity—-Cross-Fades zweier
Sounds kreiert werden, deren kombinierte
Lautstarke immer noch velocity-sensitiv ist.

5-18

MUL:AB1 INS:081 I
Vel .Linit H: 127

MUL:AB1 INS:B1 I
Vel. Curve: Int
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xf- (negativer Cross—Fade) ist das Gegenteil zur Kurve
xf+. Es bringt die groBte Wirkung, wenn es -wie
bei xf+ beschrieben- benutzt wird. Sehr hohe Ve-
locity-Sensivitdt beim Cross—-Fade zweier Sounds
bringt interessante Ergebnisse.

VTIl.2 wandeln eingehende Velocity-Werte in Abhdn-
gigkeit von User-Tabelle 1 oder 2 ab. Diese Ta-
bellen kénnen fir jeden Eingangswert einen ei-
genen Ausgangswert beinhalten. Kapitel
“Tabellen” bietet weitere AusfOhrungen dazu.

VT13..4 selektieren Tabellen in einer Card. Weil Tabellen in
einer Card nicht bearbeitet werden kbénnen,
muissen sie erst im internen Speicher des
MicroWave programmiert und dann im
Datatransfer-Mode der Speicher-Funktion auf
Card Obertragen werden.

Transpose (-24.+24). Transponieren eines Sound-Pro-
gramms in Halbtonschritten.

-24..~1 transponiert das Instrument abwarts.
+1..+24 Transponiert das Instrument aufwdérts.
Bei O passiert nichts.

O Der Wert 12 entspricht genau einer Oktave.

Detune (-64.+63): Verstimmen des Instruments, was
beide Oszillatoren des Sound-Programms zugleich be-
trifft.

-64 verstimmt das Instrument um einen Halbton nach
uniten.

+63 verstimmt es um einen Halbton nach oben.
Bei O geschieht nichts.

MUL:AB1 INS:081 I

Transpose:  +80

HUL:ABL IHS:B1 I
Detune: +00
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Temperment (Ln+/Ln-/rnl/rn2/TTI.TT4). Verschiedene
Pitch-Intonationen, die das Keyboard jeweils anders
skalieren. Diese Intonationen kdénnen fir jede
MIDI-Note-Nummer verschieden sein. Es handelt sich
nicht nur um ein wiederkehrendes Verstimmen von
Intervallen in einer Oktave. Im Kapitel “Tabellen” gibt es
mehr Defails.

Dieser Parameter Oberschreibt die Einstellungen des ent-
sprechenden Parameters im Sound-Programm.

Ln+  (positiv linear) ist die normale, gleichmaBige Tem-
perierung, wie sie jeder kennt.

Ln-  (negativ linear) ist ebenfalls eine gleichmdaBige
Temperierung, die aber exakt die ankommenden
MIDI-Note-Nummern invertiert. Note-Nummer 1
produziert ein Pitch, das dem der Note-Nummer
127 entspricht (30 wird zu 97 etc).

rnl beldBt die eingehenden MIDI-Noten, wie sie sind,
verstimmt sie aber ganz leicht nach sich zufdllig
ergebenden Werten.

m2 verhd&lt sich wie rnl. Die Verstimmung ist aber
starker. Wenn dies bei einem Instrument und zwei
Sounds im Multi-Mode benutzt wird, entsteht ein
sich &ndernder Chorus-Effekt.

TT1.2 sind die vom Benutzer definierten Tuning- Tabellen
1 und 2. Eine ankommende Note kann auf eine
andere Note freier Wahl umgeleitet werden und
zus@tzlich noch um einen Halbton nach oben oder
unten verstimmt werden. Im Kapitel “Tabellen” ist
Ndaheres aufgefihrt.

T73.4 sind die Tuning-Tabellen auf einer Card. Weil eine
Tabelle auf einer Card nicht editiert werden kann,
mussen erst alle Tabellen im MicroWave program-
miert und dann im Datatransfer-Mode der Spei-
cherfunktion auf Card Ubertragen werden.

5-20

HUL:AB1 INS:B1 I
Temperment: Int
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—» Die Temperierung kann fior jedes Instrument
anders sein, so daB sehr komplexe und spezielle
Effekte mdglich sind. Leicht verstimmte Tabellen
produzieren einen schdnen Chorus-Effekt oder
einzigartige Dissonanzen oder Intervalle, die von
Taste zu Taste verschieden sind.

Volume (0.127). lautst@rkeeinstellung fir ein frei wéhl-
bares Instrument. Durch das Andern der Instrumen-
ten-LavutstGrke wird die LautstGrkeeinstellung des
Sound-Programms skaliert. Die auf ein Instrument
eingestellte Lautstarke ist kein absoluter Wert, sondern
steht in Relation zur Lautstérke des Sound-Programms.

O unterdrickt Die Instrumenten-Lautstarke absolut.

Bei 127 wird das Instrument mit der Lautstérke, wie sie im
Sound-Programm eingestellt ist, ausgegeben. Wenn das
immer noch zu wenig sein sollte, muB die Source im Vo-
lumen angehoben werden.

Panning (L64.MOO..R63) positioniert ein Instrument im
Stereo-Feld, aber nur, wenn das Instrument auf einen der
beiden Stereo-Outputs gelegt ist.

Dieser Parameter Uberschreibt den entsprechenden Para-
meter im Sound-Programm.

L64 positioniert das Instrument ganz links.
MOO zentriert es.
R63 positioniert es ganz rechts.

—> Der Global-Parameter “Stereo-Width” kann das
Stereo-Feld im Extremfall bis auf Mono reduzieren.
Dann ist eine Einstellung des Panning-Parameters
ziemlich nutzlos, weil sich das Instrument ja im-
mer in der Mitte befindet.

HUL:ABL INS:B1 I
Yolume: 127

HUL:AB1 IHS:01 I
Panning: Hea
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Panning Modulation (on/off). Oft verwendet ein ein-
zelner Sound eine Art dynamisches Panning, um interes—
santer zu wirken. In einem multitimbralen Arrangement
kann dies jedoch eine feinfOhlig eingestellte
Stereo-Vermischung zerstdren. Mit dem
Panning-Modulation-Parameter bietet sich nun die
Entscheidungsméglichkeit, ob die Modulation eines
Sound-Programms verwendet wird oder nicht.

on beldBt es bei der originalen Panning-Modulation des
Sound-Programmes.

off schaltet die Panning-Modulation des Sound-Pro-
gramms ab, allerdings nur fir dieses Instrument in diesem
Multi-Programm.

—» Wenn der Sound ohne Panning-Modulation pro-
grammiert wurde, hat dieser Parameter natirlich
keine Bedeutung.

Routing (L+R/Out 1/0ut 2/0ut 3/0ut 4) legt fest, Uber
welchen Output das Instrument ausgegeben wird.

—» Die individuellen Outputs sind nur monophon.

L+R leitet das Instrument auf den Stereo-Out-
put. Dieser ist voll polyphon. Auf ihn 1463t
sich  das Stimmen-Zuweisungsschema
anwenden.

Outl1.2.3.4 leiten das Instrument zu den individuellen
Outputs #1.#2. . #3..#4 und ziehen es vom
Stereo-Output ab. Es spielt ausschlieBlich
monophon und seine Stimme wird aus
dem Stimmen-Zuweisungsschema abge-
zogen.
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HUL:AB1 IHS:01 I
Panning Mod: on

HUL:AB1 INS:B1 I
Routing: L+R
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Als n&chstes werden Parameter beschrieben, mit denen
bestimmte MIDI-Sourcen fir jedes Instrument individuell
ein- und ausgeschaltet werden kdénnen. Sie arbeiten alle
nach demselben Prinzip aber auf verschiedenen
MIDI-Befehlen.

Diese Parameter Uberschreiben die Global-MIDI-Para-
meter. MIDI-Filter sind inaktiv.

Wenn die MIDI-Source (Pitch Wheel, Modulation efc.) auf
on gesefzt wird, ist sie aktiviert und kann den Sound be-
einflussen. Wenn sie ausgeschaltet ist, wird sie ausgefiltert
und kann den Sound nicht mehr verdndern.

Jedes Instrument kann individuell bestimmie MIDI-Mes-
sages ein- und ausschalten.

Programm Change (off/on). Externe
MIDI-Program-Change-Befehle werden angenommen
oder nicht.

Pitch Wheel (off/on). Pitch Wheel-Befehle werden an-
genommen oder nicht.

Modulation (off/on). Modulations—-Daten (Controller #1)
werden angenommen oder nicht.

Aftertouch (off/on). Aftertouch-Daten werden ange-
nommen oder nicht.

Poly Pressure (off/on). Poly-Pressure-Daten werden
angenommen oder nicht.

Volume Controller (off/on). Volume-Controller-Daten
(Controller #7) werden angenommen oder nicht.

Panning Controller (off/on).
Panning—-Controller-Daten  (Controller #10) werden
angenommen oder nicht.

MUL:AB1 IHS:01 I
Prog Change: on

HUL:AB1 IHS:01 I
Pitch Wheel: on

HUL:AB1 INS:081 I
Hodulation ! on

HUL:AB1 IHS:081 I
Aftertouch: on

HUL:AB1 IHS:081 I
Poly Press.: on

HUL:ABL INS:B1 I
Yolume Ctrl: on

HUL:ABL IHS:B1 I
Panningctrl: on
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Sustain Pedal (oft/on). Sustain- oder
Hold-Pedal-Da-ten (Controller #64) werden
angenommen oder nicht.

HUL:ABL IWS:81 I
Sustain Ped.:on

5-24
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5.8. Instrumente selektieren

GemdB Parameter “Anzahl der Instrumente” der
Multi-Master-Parameter kdénnen multiple Instrumente
definiert werden. Alle Instrumente haben identische
Parameter-Sets, einen pro Instrument. Sie werden in
derselben Page programmiert. Dabei wird der
[Select-Taster] <Instrument Select> solange betatigt, bis
das gewinschie Instrument erreicht ist.

Das zusdtzliche Informations-Feld der Kopfzeile im Dis-
play zeigt an, welches Instrument gerade gewdhlt ist.

Wie das Display anzeigt, wird gerade Instrument #1
programmiert. Um das zweite Instrument programmieren
zu kénnen, wird einfach der Taster <Instrument SelechH
betatigt. Das Display zeigt nun an:

Um Instrument #5 zu erreichen, muB der [Select-Taster]
<Instrument Select> noch dreimal betatigt werden, und so
weiter.

Mit dem [Select-Taster] <Instrument Select> kann in auf-
steigender Folge die Runde durch die Instrumente ge-
macht werden. Um von Instrument #2 zu #1 zu kommen,
muB der Taster also siebenmal betatigt werden, wenn
acht Instrumente definiert sein sollten.

nstr.Select

MUL:AB1 INS:81 I
Sound Init

HUL:AB1 IHS:082 I
Sound Init
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5.9. Anwendungen

An dieser Stelle kann vorausgesetzt werden, daB bekannt

ist,

wie Instrumente im Multi-Mode programmiert

werden. Deshalb folgen ein paar Anregungen, was damit
gemacht werden kann. Beim Experimentieren finden sich
sicher noch aufregende Anwendungen.

Uberlagerte (Layer) Sounds:

Parameter “Anzahl der Instrumente” auf 2 setzen.

Beide Instrumente auf denselben MIDI-Kanal ein-
stellen. Key- und Velocity-Bereich so groB wie mdglich
wdahlen.

Gewinschte  Sound-Programme, die 0Oberlagert
werden sollen, selektieren und jedes einem Instrument
zuweisen.

Bei einem Instrument mit Transpose— und Detune-Pa-
rametern experimentieren.

Zusatzliche Instrumente definieren, um “dickere” Uber-
lagerungen zu erreichen. Dadurch sinkt natirlich die
Zahl der verfogbaren Stimmen.

Split Sounds:

5-26

Parameter “Anzahl der Instrumente” auf 2 setzen.

Beide Instrumente auf denselben MIDI-Kanal einstel-
len. Velocity-Bereich so gro3 wie mbglich wahlen.

Key-Window vom ersten Instrument so wdhlen, daB
nur Tasten unterhalb eines bestimmten Split-Points
(Split-Point ausschlieBen) gespielt werden kdnnen.

Key-Window vom zweiten Instrument so wdahlen, daB
nur Tasten oberhalo des Split-Points (Split-Point
einschlieBen) gespielt werden kdnnen.

Die Sound-Programme, die gesplittet werden sollen,
selektieren, den tieferen Sound Instrument #1 und den
hdéheren Instrument #2 zuweisen.
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Mit dem Transpose-Parameter der Instrumente jeden
Sound auf den gewinschten Oktavbereich verschie-
ben.

Es kdbnnen mehr Instrumente und somit mehr Split-
points definiert werden. Solange keine Uberlap-
penden Key-Bereiche definiert werden, ist die Anzahl
der Stimmen immer maximal. In Oberlappenden
Key-Bereichen werden mehr Stimmen gebraucht.

Velocity-Switch-Sound:

Parameter “Anzahl der Instrumente” auf 2 setzen.

Beide Instrumente auf denselben MIDI-Kanal einstel-
len. Key-Bereich fir beide Instrumente so groB wie
moglich wdahlen.

Velocity-Window vom ersten Instrument so wdhlen,
daB nur die Tasten unterhalb eines bestimmien Velo-
city-Wertes  (Velocity-Wert ausschlieBen) gespielt
werden kdénnen.

Velocity-Window vom zweiten Instrument so wdahlen,
daB nur die Tasten oberhalb eines bestimmten Velo-
city-Wertes  (Velocity-Wert einschlieBen) gespielt
werden kénnen.

Die gewoinschten Sound-Programme selektieren. Den
Soft-Sound Instrument #1 und den Hard-Sound
Instrument #2 zuweisen.

Mit den Transpose- und Panning-Parametern des In-
strumentes experimentieren.

Es kénnen mehr  Instrumente und  somit mehr
Velocity-Splitpoints definiert werden. Solange keine
Uberlappenden Velocity—-Bereiche definiert werden, ist
die Anzahl der Stimmen immer maximal. In Oberlap-
penden Velocity-Bereichen werden mehr Stimmen
gebraucht.

Velocity-Cross-Fade Sounds:

Parameter “Anzahl der Instrumente” auf 2 setzen.

Beide Instrumente auf denselben MIDI-Kanal einstel-
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len. Key- und Velocity-Bereich so gro3 wie mbglich
wdhlen.

Velocity—Kurve von Instrument #1 auf positiv setzen.

Velocity—Kurve von Instrument #2 auf negativ setzen.

Die gewinschte Sound-Programme selektieren. Den
Soft-Sound Instrument #1 und den Hard-Sound Instru-
ment #2 zuweisen. Je kleiner der Velocity—-Bereich
eines jeden Sounds ist, je geringer wird der
Cross-Fade-Effekt sein. Wenn zwei Sounds benutzt
werden, die Velocity-Daten nicht verarbeiten, en-
tstehen nur zwei Uberlagerte Sounds.

Mit den Transpose- und Panning-Parametern des In-
strumentes aber auch mit verschiedenen
Velocity-Kurven-Paaren experimentieren.

Multi-Timbral Sequenzer-Setup:

5-28

Soviele Instrumente definieren, wie Timbres gebraucht
werden.

Jedem Instrument seinen eigenen MIDI-Kanal zuwei-
sen.

Die individuellen Outputs fir rein monophone und
separat zu bearbeitende Sounds wie einzelne Bass-
oder Effekt-Sounds benutzen. Achtung: Wenn ein
Effekt-Sound nur einmal gebraucht aber Ober einen
individuellen Output geleitet wird, wird diese Stimme
aus dem Stimmen-Zuweisungsschema abgezogen,
was zur Folge hat, daB fiur die meiste Zeit nur sieben
Stimmen zur Verfigung stehen.

In einem solchen Fall sollten lieber zwei verschiedene
Multi-Programme definiert werden, wovon eins einen
individuellen Output benutzt. Alle anderen Parameter
sollten in Ruhe gelassen werden. Kurz bevor der
Effekt-Sound ndtig wird, kdbnnen mit einem Program-
Change-Befehl auf dem Basis—Kanal des MicroWave
die Multi-Programme umgeschaltet werden. Genauso
kann dann zurickgeschaltet werden, wenn der
Effekt-Sound nicht mehr gebraucht wird. So verbleibt
immer die maximal mdgliche Anzahl der Stimmen.
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Eine geeignete Einstellung des
Program-Change-Mode-Parameters benutzen. Wenn
nur Sounds innerhalb eines Instruments gewechselt
werden sollen, wird er auf “individual” gesetzt. So geht
kein Kanal als Basis—-Kanal verloren.

Wenn Multi-Programme umgeschaltet werden mos-
sen, und es an Kandlen mangelt, wird ein Basis—Kanal
benutzt, der ebenso fir ein anderes MIDI-Geréat im
Set-Up gilt. Die einzige Einschrénkung hierbei ist, daf3
das andere Gerat keine Program-Change-Befehle
benutzen darf. Durch Abschalten der
Program-Change-Entigegennahme  dieses Gerats
(wenn nodtig) kédnnen alle anderen MIDI-Daten
gesendet werden, weil der MicroWave nichts anderes
als Program-Change-Befehle auf seinem Basis—Kanal
akzeptiert. Wann immer ein solcher Befehl gesendet
wird, wird das andere Gerdt nicht mucken, weil es
Program-Change-Befehle nicht kennt. Das funktioniert
groBartig mit Drum-Machines.

Die Ausklingphase sollte for einen Akkord in einem
Multi-Programm nicht I&Gnger als notwendig sein, ganz
besonders dann, wenn es sich um einen percussiven
Sound handelt, weil alle Stimmen, die ja noch in
anderen Instrumenten spielen, von einem Instrument
bendtigt werden kdénnten. So wird die Anzahl der
verfogbaren Stimmen unndtig beschnitten.

Mit zwei Instrumenten auf demselben Kanal expe-
rimentieren und die beschriebenen Uberlagerungs-,
Split-, Velocity-Switch und Cross-Fade-Sounds ver-
wenden.

Super-Chorus:

Uberlagerungs-Sound - wie beschrieben - erstellen.

Dasselbe Sound-Programm fir beide Instrumente be-
nutzen.

Eine Tuning-Tabelle programmieren, die bestimmite
Keys ein wenig verstimmt. Die Bass-Region weniger als
die Hohen-Region verstimmen. Nicht alle Keys gleich
verstimmen sondern variieren. Einige Keys positiv an-
dere negativ verstimmen.

Diese Tuning-Tabelle Instrument #1 zuweisen.
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Tuning-Tabelle (Ln+) Instrument #2 zuweisen.

AusschlieBlich die Tuning-Tabelle (nicht Detune) der
Instrumente nach Geschmack verédndern.

Big Stereo:

Uberlagerungs-Sound - wie beschrieben - herstellen.
Ein Sound-Programm an eine leere Stelle kopieren.

Das originale Sound-Programm fir Instrument #1 ver-
wenden, die Kopie fior #2.

Das eine Instrument ganz rechts, das andere ganz
links positionieren.

Das Sound-Programm von Instrument #2 leicht
andern. Mit den HUllkurven—-Anschlagszeiten beginnen.
Der Delay-Parameter sollte auf die Hillkurven ange-
wendet werden. Wave- und Huillkurvenzeiten anders
gestalten, um ein sich bewegendes Stereo-Bild zu er-
zeugen, das sich mit Timbre dndert.

Mit Panorama-Modulation und Detune-Werten arbei-
ten. Beide Programme verschieden behandeln.

Mono-Stack:

5-30

Acht Instrumente definieren.

Alle demselben Kanal zuordnen.

Jedem Instrument dasselbe Sound-Programm zuwei-
sen.

Jedes Instrument ganz leicht verstimmen. Individuelle
Panorama-Positionen festlegen. Panorama-Modula-
tion ausschalten.

Mit verschiedenen Sound-Programmen fir die Instru-
mente und verschiedenen Transpose-Parame-
ter-Werten experimentieren. So kann z.B. ein Heavy
Metal Akkord-Sound durch Stimmen der Instrumente
in Oktaven oder Quinten erzeugt werden.
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Kapitel 6

Tabellen und Maps

6.1. Tuning-Tabellen
6.2. Velocity-Tabellen
6.3. Program-Change-Maps
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In diesem Kapitel wird das Erstellen verschiedener Ta-
bellen erkléart. Es gibt drei Typen:

O Tuning-Tabellen

O Velocity-Tabellen

O Program-Change-Maps

Alle Tabellen und Maps werden gleich programmiert.
Man findet sie alle an derselben Stelle:

® Global-Mode selektieren.

@ [Select-Taster] <Tables/Maps> betatigen.

Das Display zeigt an:

Nun ist die Page der Tuning-Tabelle 1 selektiert. Alle an-
deren Tabellen und Karten kdnnen mit demselben [Se-
lect-Taster] erreicht werden, jede auf ihrer jeweiligen

User Tuning T1 I
Key:C-2 Pit:iC-2
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Page.Folgende Pages sind vorhanden:

User Tuning T1
User Tuning T2
User Veloc. VI
User Veloc. V2
Sound PC Map
Multi PC Map
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6.1. Tuning-Tabellen

Es gibt vier programmierbare Tuning-Tabellen im
MicroWave. Mit ihnen kénnen auch andere Intonationen
als die in Europa bzw. im Westen Oblichen Standardskalen
(12-Ton mit gleichmaBiger Temperierung) benuizt
werden. Fir jede MIDI-Note-Nummer kann ein eigener
Wert fir Pitch und Fein-Tuning bestimmt werden. Deshalb
kébnnen sehr komlexe Intonationen programmiert werden.
Jede dieser Tabellen wird gleich erstellt.

User-Tuning-Tabelle 1

® [Select-Taster] <Tables/Maps> solange betatigen, bis
das Displays anzeigt:

User-Tuning-Tabelle 1 (alle MIDI-Note-Nummern)
erlaubt es, jedem gedrickien Key (Note-Nummer) fol-
gendes zuzuweisen:

—» ein separates Pitch, einzustellen in Halbton-
schritten

—» ein separater Fein-Tune-Wert, der den Pitch um
+/- einen Halbton verstimmt.

Dies geschieht mit folgender Prozedur:

@ Der Kursor steht unter dem Key-Feld (Input Key) des
Displays. Wenn nicht, den [Parameter/Value-Taster]
betatigen bis der Kursor sich dort befindet.

® Den zu bearbeitenden Key mit dem [Alpha Dial]
selektieren. Tuning-Tabellen immer vollstndig pro-
grammieren. Eine vergessene oder falsche Zuweisung
in der Tuning-Tabelle hat starke Verstimmungen zur
Folge.

Der tiefste noch zu bearbeitende Key ist C-2, der héchste
ist G8 (vollstandiger MIDI-Note-Bereich). Ein regulares
Keyboard mit fOnf Oktaven hat einen Bereich von CJ bis
Cé.

User Tuning Ti I
Key:C-2 Pit:

User Tuning Ti I
Key:C-2 PitiC-2
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® [Parameter/Value-Taster] betatigen. Der Kursor steht
nun unter dem Pitch-Feld des Displays.

® Mit dem [Alpha Dial] den Pitch auf die gewinschte
Position setzen. Jeder Pitch zwischen C-2 und G8
(gesamter MIDI-Bereich) kann zugewiesen werden.

® [Parameter/Value-Taster] betatigen. Der Kursor steht
nun unter dem Tune-Feld.

® Wieder das [Alpha Dial] benutzen, um diesen
Fein-Tune-Parameter auf den gewinschten Wert zu
setzen.

- 64 verstimmt den Pitch um einen Halbton abwarts;
+ 63 verstimmt ihn um einen Halbton aufwdarts.

® [Parameter/Value-Taster] betatigen, um zurick zum
Anfang zu gelangen. Der Kursor steht nun unter dem
Key-Feld. Den néchsten Key selektieren und die Pro-
zedur wiederholen.

User-Tuning-Tabelle 2

® [Select-Taster] <Tables/Maps> solange betatigen, bis
das Displays anzeigt:

User-Tuning-Tabelle 2 (alle MIDI-Note-Nummern)
entspricht sinngemdan User-Tuning-Tabelle 1.

Es gilt fir das Programmieren dieselbe Prozedur wie fir
Tuning-Tabelle 1.

User-Tuning-Tabellen 3 & 4 befinden sich auf der
Expansions—Card. Weil eine Tabelle auf Card nicht editiert
werden kann, muissen zundchst alle Tabellen im internen
Speicher des MicroWave erstell und dann im
Datentransfer-Mode der Speicher-Funktion auf Card
Ubertragen werden (siche Kapitel 7.10)).

User Tuning Ti I
Key:C-2Z PitiC-2

User Tuning T1 I
KeyiC-2 Tune:*0886

User Tuning T2 I
Key:C-2 PitiC-2
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6.2. Velocity-Tabellen

Es gibt vier Velocity-Tabellen im MicroWave. Mit ihnen
kann jedem eingehenden Velocity-Wert ein separater
Ausgangswert zugewiesen werden. So kdnnen sehr kom-
plexe Velocity—Kurven geformt werden, die fir Volume
und alle anderen Parameter, die die Velocity modulieren
kann, benutzt werden kénnen.

Beide Velocity-Tabellen werden gleich programmiert.

User—-Velocity—-Tabelle 1

® [Select-Taster] <Tables/Maps> solange betatigen, bis
das Displays anzeigt:

User-Velocity—Tabelle 1 (alle MIDI-Velocity-Werte)
kann fir jeden eingehenden Velocity-Wert komplett
unabhdngige Ausgangswerte bestimmen.

Dies geschieht mit folgender Prozedur:

@ Der Kursor ist unter dem IVel-Feld (Input-Velocity) des
Displays  positioniert.  Wenn  nicht, [Parame-
ter/Value-Taster] solange betatigen, bis er sich dort
befindet.

@® Den gewinschiten Eingangs—Velocity-Wert mit dem
[Alpha Dial] selektieren. Eine Velocity-Tabelle sollte
immer vollstndig programmiert werden. Eine verges-
sene oder falsche Zuweisung in der Velocity-Tabelle
hat starke Auswirkungen zur Folge.

Alle 127 mdglichen Eingangs-Velocity-Werte kdnnen
einen anderen Ausgangswert erhalten.

User Tuning T1 I
IVel:BBi0Vel:BB1

User Veloc, T1 I
IVel:BBi0Vel:001

User Veloc, T1 I
IVel:00i0Vel: D01
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® [Parameter/Value-Taster] betatigen. Der Kursor steht
unter dem OVel-Feld (Output-Velocity) des Displays.

@® Mit dem [Alpha Dial] die Ausgangs-Velocity auf den
gewdinschiten Wert einstellen. Jeder
MIDI-Velocity-Wert ist moglich (7..127).

® [Parameter/Value-Taster] betatigen, um zurick an den
Anfang zu gelangen. Der Kursor steht unter dem
IVel-Feld. Den ndchsten Velocity-Eingangs-Wert se-
lektieren und die gesamte Prozedur wiederholen.

User-Velocity—Tabelle 2

® [Select-Taster] <Tables/Maps> solange betatigen, bis
das Displays anzeigt:

User-Velocity—-Tabelle 2 (alle MIDI-Velocity-Werte)
entspricht sinngemdan User-Velocity-Tabelle 1.

Mit derselben Prozedur wie fir User-Velocity-Tabelle 1
vorgehen.

User-Velocity-Tabellen 3 & 4 befinden sich auf
der Expansions-Card. Da eine Card-Tabelle nicht editiert
werden kann, muissen alle Tabellen zundchst im internen
Speicher des MicroWave programmiert und dann mit
dem Datentransfer-Mode der Speicher-Funktion auf
Card Obertragen werden.

User Veloc, T2 I
IVel:BBi0Vel:BB1
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6.3. Program-Change-Maps

Mit  Program-Change-Maps kénnen  eingehende
MIDI-Program-Change-Befehle auf jedes Programm des
MicroWave, sei es intern oder auf einer Card, umgeleitet
werden.

Es gibt zwei verschiedene Program-Change-Maps:

— Die eine leitet eingehende
Program-Change-Befehle  auf ausgewdhlte
Sound-Programme,

—» die andere auf Multi-Programme um.

Logischerweise gibt es dafir eine Sound-PC-Map und
eine Multi-PC-Map.

Sound-PC-Map

® [Select-Taster] <Tables/Maps> solange betatigen, bis
das Displays anzeigt:

Sound-PC-Map (alle MIDI-Programm-Change-
Werte) kann alle eingehenden Program-Change-Befehle
auf jedes Sound-Programm, sei es intern oder auf Card,
umleiten.

Dies geschieht mit folgender Prozedur:

® Der Kursor steht unter dem PC-Feld (Program-
-Change) des Displays. Wenn nicht, den
[Parameter/Value-Taster] betatigen, bis sich der Kursor
dort befindet.

® Gewinschten Program-Change seleklieren. Jeder
der 127 moéglichen Program-Change-Werte kann
selektiert werden.

® [Parameter/Value-Taster] betatigen. Der Kursor ist nun
unter dem Sound-Feld des Displays positioniert.

Sound PC Hap I
PC:000 Sound:ABi

Sound PC Hap I
PC:B00 Sound:ABi

Sound PC Hap I
PC:B00 Sound:ABi
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® Mit dem [Alpha Dial] ein Sound-Programm einer
Program-Change-Befehl-Nummer zuweisen. Alle in-
ternen Sound-Programme und die auf Card kdnnen
benutzt werden.

® [Parameter/Value-Taster] betatigen. Den nachste Pro-
gram-Change selektieren und den Vorgang wieder-
holen.

Multi-PC-Map

® [Select-Taster] <Tables/Maps> solange betatigen, bis

das Displays anzeigt: Multi PC Map I
PC:0008 Multi:fol

Multi-PC-Map (alle MIDI-Program-Change-Werte)
kann jeden eingehenden Program-Change-Befehl auf
jedes Multi-Programm, sei es intern oder auf Card, um-
leiten.

Dies geschieht mit folgender Prozedur:

® Der Kursor steht unter dem PC-Feld Hulti PC Hap I
(Program-Change) des Displays. Wenn nicht, den . .
[Parameter/Value-Taster] betatigen, bis der Kursor sich PC 'EHH Hulti:iABl
dort befindet.

@® Gewdinschten Program-Change selektieren. Alle 127
moglichen Program-Change-Werte kénnen selektiert
und programmiert werden.

Hulti PC Hap I
® [Parameter/Value-Taster] betatigen. Der  Kursor PC:BBO Multi:Ael

befindet sich unter dem Multi-Feld des Displays.

® Mit dem [Alpha Dial] ein Multi-Programm einem
Program-Change-Befehl zuweisen. Alle internen Mul-
ti-Programme oder die auf Card kébnnen benutzt wer-
den.

® [Parameter/Value-Taster] betatigen. Den nachste Pro-
gram-Change selektieren und den Vorgang wieder-
holen.
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Kapitel 7

Speichern

7.1.
7.2.
7.3.
7.4.
7.5.
7.6.
7.7.
7.8.
7.9.
7.10.
7.11.
7.12.
7.13.

Store Sound-Programm (Speichern)
Copy Sound-Programm (Kopieren)
Compare Sound-Programm (Vergleichen)
Recall Sound-Programm (Wiederaufrufen)
Store Multi-Programm (Speichern)

Copy Multi-Programm (Kopieren)
Compare Multi-Programm (Vergleichen)
Recall Multi-Programm (Wiederaufrufen)
Store alle Edit-Puffer (Speichern)
Back-Up auf Card

Laden von Card

Back-Up via MIDI

Laden via MIDI
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Das Abspeichern von Programmen ist ein wichtiger Teil
der Programmierung des MicroWave. Alles, was nicht
abgespeichert ist, sei es Sound- oder Multi-Programm,
ist fOr immer verloren, wenn der MicroWave ausge-
schaltet wird.

Die Store-Sektion besitzt vier Levels. Level 1 behandelt
Sound- and Multi-Programme. In Level 2 kann der Inhalt
aller Edit-Puffer simultan auf seine jeweilige Position
abgespeichert werden. Level 3 regelt den Datenverkehr
zu und von einer RAM-Card. Level 4 erlaubt es, Daten
als MIDI-Sys/Ex-Dump-Message zu empfangen und zu
senden.
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7.1. Store Sound-Programm (Speichern)

Im Single-Mode kann ein Sound-Programm, das sich
noch in einem der Edit-Puffer befindet, immer abge-
speichert werden. Es spielt keine Rolle, welche Page ge-
rade aktiviert ist. Auch im Multi-Mode kann ein Sound-
Programm gespeichert werden, wenn einer oder meh-
rere Sounds im Sound-Edit-Mode oder Quick-Edit-Mode
bearbeitet werden.

® Das zu speichernde Sound-Programm selektieren.
Nur dieses Programm kann gespeichert werden.

® [Shift-Taster] betatigen und festhalten.

— [Shift-Taster] nicht loslassen, weil er sonst als [Se-
lect-Taster] fungiert und eine Page selektiert. Da-
durch geht aber nichts verloren. Man mufB nur mit
dem Vorgang von vorne beginnen.

@ [Store-Taster] betatigen. [Shift-Taster] loslassen.
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® Mit dem [Alpha Dial] die Position bestimmen, wohin
das Sound-Programm abgespeichert werden soll.
Wenn nicht klar ist, ob die Position frei ist, kann das
Speichern immer noch abgebrochen und die Position
Uberprift werden. Jede Position intern oder auf Card

ist zuldssig.

® [OK-Taster] (@uch [Parameter/Value-Taster] genannt)
betdatigen.

An folgender Meldung im Display kann erkannt werden,
daB das Sound-Programm abgespeichert ist.

@® Danach wechselt der Speicherstatus im Display auf “1”
oder “C” in Abh&ngigkeit davon, wohin das Programm
abgespeichert wurde.

@® Zum Abbrechen kann jeder andere Taster auBer [OK]
betdatigt werden. Das Display zeigt dann an:

Store Sound:A@l
Destination?AB1

oK

Store complete._

Store cancelled.
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7.2. Copy Sound-Programm (Kopieren)

Das Kopieren von Sound-Programmen erfolgt analog
zum Speichern eines Sound-Programms. Der einzige Un-
terschied ist, daB nicht notwendigerweise ein Edit-Puffer
als Source dienen muB. Es kann von jedem internen oder
Card-Speicherplatz zu jedem anderen internen oder
Card-Speicherplatz hin kopiert wird.

Ndheres dazu in Kapitel 7.1.
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71.3. Compare Sound-Programm
(Vergleichen)

Mit dieser Funktion kann die editierte und aktivierte Ver-
sion eines Sound-Programms (Speicherstatus “E”) mit
dem Originalsound im Speicher verglichen werden.

Wdahrend des Vergleichs werden die beiden Sound-Pro-
gramme vertauscht. Dann ist es nicht modglich, einen
Sound zu bearbeiten, damit keine wichtige Information
verandert werden kann; vielmehr missen die Programme
erst zurickgetauscht werden, um wieder auf das Pro-
gramm im Edit-Puffer zugreifen zu kdbnnen.

Bei einem Compare kann jedoch ein Recall gemacht
werden. In diesem Fall geht die Version im Edit-Puffer
verloren. Oben rechts im Display kann immer erkannt
werden, ob gerade die originale oder die editierte
Version aktiviert ist.

O “E” steht fOr Edit-Puffer. Dort befindet sich das Pro-
gramm. Es kann sich von seinem Original unter-
scheiden.

O “S” zeigt einen Compare an. Das Original im
Speicher ist aktiviert und kann momentan nicht
bearbeitet werden.

Compare

@ [Shift-Taster] betatigen und festhalten.

— [Shift-Taster] nicht loslassen, weil er sonst als [Se-
lect-Taster] fungiert und eine Page selektiert.

Sound Prog:if@l E
Sound Init

Sound Prog:f@l §
Sound Init
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Recall

® [Compare-Taster] betatigen. [Shift-Taster] loslassen.

@® Das Programm ist gegen seine originale Version qus-—
getauscht. Das Display zeigt “S” an. Sound Prug 'ABL S

Sound Init

@® Um zurock zur editierten Version zu gelangen, wird Sound Prog:Adi E
diesselbe Prozedur einfach noch einmal durchgefihrt. el
Das Display zeigt “E” an. Also st die edifierte Version | ound Init e
aktiviert.
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7.4. Recall Sound-Programm
(Wiederaufrufen)

Der Recall eines Sound-Programms 1adt das Original nur
dann in den Edit-Puffer, wenn sich dort die editierte
Version des Originals befindet. Dabei spielt es keine Rolle,
ob die Compare-Funktion aufgerufen ist.

Der Recall eines Sound-Programms zerstért die editierte
Version. Vorsicht ist also geboten, insbesondere weil im
Display keine Warnung erscheint.

Auf der anderen Seite sollte immer dann ein Recall
durchgefihrt werden, wenn ein Sound-Programm abge-
speichert wurde. Erst durch ein Recall wird der Edit-Puffer
wieder freigegeben. Ohne Recall bleibt ein Edit-Puffer
fest belegt. Sind alle acht Puffer belegt, kann kein anderes
Sound-Programm mehr editiert werden.

@ [Shift-Taster] betatigen und festhalten.

- [Shift-Taster] nicht loslassen, weil
er sonst als als [Select-Taster] fungiert und eine

Pag rt.

Recall

® [Recall-Taster] betatigen. [Shift-Taster] loslassen.

@® Der Recall ist durchgefihrt. Das Display zeigt “I” oder
“C” an, je nachdem woher das Programm stammt.

Ein Recall kann nicht rickgéngig gemacht werden.
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7.5. Store Multi-Programm (Speichern)

Im Multi-Mode kann ein Multi-Programm, das sich in ir-
gend einer Page des Play-Modes befindet, immer abge-
speichert werden. Das Abspeichern eines Multi-Pro-
gramms ist dem eines Sound-Programm sehr ahnlich.

® Das zu speichernde Multi-Programm selektieren. Nur
dieses Programm kann gespeichert werden. Es spielt
keine Rolle, ob es sich im Edit-Puffer befindet.

® [Shift-Taster] betatigen und festhalten.

—> [Shift-Taster] nicht loslassen, weil er sonst als
regularer [Select-Taster] fungiert und eine Page
selektiert. Dadurch geht aber nichts verloren. Man
muB nur mit dem Vorgang von vorne beginnen.

® [Store-Taster] betatigen. [Shift-Taster] loslassen.

® Mit dem [Alpha Dial] die Position festlegen, wohin das
Sound-Programm gespeichert werden soll. Wenn nicht
sicher ist, ob die Position frei ist, kann das Speichern
immer noch abgebrochen und die Position Oberprift
werden. Positionen intern oder auf Card sind zuldssig.

Store Multi:Agl
Destination?AB1
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® [OK-Taster] (auch [Parameter/Value-Taster] genannt)
betatigen.

An folgender Meldung im Display kann erkannt werden,
dafB das Multi-Programm gespeichert wurde:

@® Danach wechselt der Speicherstatus im Display auf “I”
oder “C” in Abhdngigkeit davon, wohin das Programm
abgespeichert wurde.

® Zum Abbrechen kann jeder andere Taster auBer [OK]
betatigt werden. Das Display zeigt dann an:

oK

Store complete._

Store cancelled.
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7.6. Copy Multi-Programm (Kopieren)

Das Kopieren geschieht mit derselben Prozedur wie das
Speichern eines Multi-Programms. Der einzige Unter-
schied ist -wie beim Kopieren eines Sound-Programms-,
daB ein Multi-Programm eher vom internen oder
Card-Speicher als ein editieres selektiert und auf einer
anderen Position gespeichert wird.
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1.7. Compare Multi-Programm
(Vergleichen)

Mit dieser Funktion kann die editierte und aktivierte Ver-
sion eines Multi-Programms (Speicherstatus “E”) mit
seinem Original im Speicher verglichen werden.

Wahrend des Vergleichs werden die beiden Programme
vertauscht. Dann ist es nicht méglich, einen Sound zu be-
arbeiten, damit keine wichtige Information verdndert
werden kann; vielmehr missen die Programme erst zu-
rockgetauscht werden, um wieder auf das Programm im
Edit-Puffer zugreifen zu kénnen.

Im Display kann oben rechts immer erkannt werden, ob
gerade die originale oder die editierte Version aktiviert
ist.

O “E” steht fir Edit-Puffer. Dort befindet sich das Pro-
gramm. Es kann sich von seinem Original unter-
scheiden.

O “S” zeigt einen Compare an. Das Original im
Speicher ist akfiviert und kann momentan nicht
bearbeitet werden.

Store Compare Recall

® [Shift-Taster] betatigen und festhalten.

—> [Shift-Taster] nicht loslassen, weil er sonst als [Se-
lect-Taster] fungiert und eine Page selektiert.

Multi ProgifABl E
Hulti Init

Multi ProgifBl S
Multi Init
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® [Compare-Taster] betatigen. [Shift-Taster] loslassen.

@® Das Programm ist gegen seine originale Version aus-
getauscht. Das Display zeigt “S” an.

® Um zurick zur editierten Version zu gelangen, wird
diesselbe Prozedur einfach noch einmal durchgefihrt.
Das Display zeigt “E” an. Also ist die editierte Version

aktiviert.

Multi Prog:A@l §
Hulti Init

Multi ProgifABl E
Hulti Init
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7.8. Recall Multi-Programm
(Wiederaufrufen)

Der Recall eines Multi-Programms 1adt das Original nur
dann in den Edit-Puffer, wenn sich dort die editierte
Version des Originals befindet. Dabei spielt es keine Rolle,
ob die Compare-Funktion aufgerufen ist.

Der Recall eines Multi-Programms zerstdért die editierte
Version. Vorsicht ist also geboten, insbesondere weil im
Display keine Warnung erscheint.

Auf der anderen Seite sollte immer dann ein Recall
durchgefihrt werden, wenn ein Sound-Programm abge-
speichert wurde. Erst durch ein Recall wird der Edit-Puffer
wieder freigegeben. Ohne Recall bleibt der Edit-Puffer
belegt, so daB ein anderes Multi-Programm nicht
bearbeitet werden kann. FOr Multi-Programme ist nur ein
Edit-Puffer vorhanden.

@ [Shift-Taster] betatigen und festhalten.
- [Shift-Taster] nicht loslassen, weil
er sonst als als [Select-Taster] funaiert und eine
Pag _ . e

® [Recall-Taster] betatigen. [Shift-Taster] loslassen.

@® Der Recall ist durchgefihrt. Das Display zeigt “I” oder
“C” an, je nachdem woher das Programm stammt.

Ein Recall kann nicht rickgdngig gemacht werden.
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79. Store alle Edit-Puffer (Speichern)

Ein editierter Sound kann zeitweilig verlassen werden, um
einen anderen Sound zu bearbeiten. Es kébnnen bis zu
acht Sound-Programme und ein  Multi-Programm
solange bearbeitet werden, bis diese im Speicher
abgelegt werden. Das Bearbeiten eines
Multi-Programms ist bequem, weil jedes Instrument in
seinem Edit-Status verlassen werden kann, um an
anderen Sounds zu arbeiten. Sind alle acht Edit-Puffer in
Gebrauch, meldet das Display:

Bevor irgend ein anderer Sound bearbeitet werden kann,
muossen erst die editierten abgespeichert werden.

Im Global-Speicher-Mode kdénnen alle acht Edit-Puffer
for Sound-Programme und der eine fir ein Multi-Pro-
gramm simultan auf ihrer alte Position abgespeichert
werden. Vorsicht! Dabei werden die Originale Uber-
schrieben. Wenn die Originale erhalten bleiben sollen,
muB jedes editierte Programm einzeln auf einer anderen
Position abgespeichert werden. Dieser Mode kann aus
jeder Page aufgerufen werden.

Compare Recall

@ [Shift-Taster] betatigen und festhalten.

—[Shift-Taster] nicht loslassen, weil er sonst als [Se-
lect-Taster] fungiert und eine Page selektiert.

Sorry, :
Editorbuffer full!ﬁ
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zweimal

@ [Store-Taster] zweimal betatigen. [Shift-Taster] loslas—
sen. Das Display zeigt folgende Meldung:

Nun ist der zweite Store-lLevel aktiviert.

® Um zu speichern, [OK-Taster] betatigen. Das Display
meldet:

@® Jetzt sind alle Edit-Puffer abgespeichert. Das Display
zeigt “I” oder “C” fir jedes editierte Programm an, je
nachdem woher das Original stammt (interner Spei-
cher oder Card). Alle Edit-Puffer sind nun leer und
kébnnen sofort irgend ein Sound-Programm auf-
nehmen.

® Zum Abbrechen jeden anderen Taster auBer
[OK-Taster] betatigen. Das Display zeigt an:

@® Nach dem Abspeichern aller Edit-Puffer mit dieser
Funktion, ist ein Recall nicht notwendig, weil das nach
einem Store-Befehl automatisch erledigt wird.

Global 5tore Hd.

Store all edits?

blobal S5tore Hd.
updating... ok

Datatransf. Hode

Init Sound: AB1?
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7.10. Back-Up auf Card

Individuelle Programme kénnen zu jeder Zeit auf oder
von Card kopiert werden. Mit folgender Prozedur wird ein
Back-Up vom gesamten Speicherinhalt gemacht:

@ [Shift-Taster] betatigen und festhalten.
- [Shift-Taster] nicht loslassen, weil
er sonst als [Se- lect-Taster] fungiert und eine
Pag

dreimal

@ [Store-Taster] dreimal betatigen. [Shift-Taster] loslassen.
Das Display meldet.

Nun ist der dritlte Store-Level aktiviert.

@® Folgende Alternativen kénnen mit dem [Alpha Dial]
angewdhlt werden:

O Init Sound: AO17? initialisiert das momentan selek-
tierte Sound-Programm, indem es alle seine
Parameter auf ihre Grundwerte zuricksetzt. Mit dieser
Funktion kann ein Sound von Grund auf erstellt werden.

O All to Card? schiebt den gesamten Speicherinhalt
auf Card. Jedes Programm auf der Card wird Ober-
schrieben und geht verloren.

Datatransf. Hode
Init Sound: AB1?
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O Sounds to Card? schiebt alle Sound-Programme
auf Card. Alle Sound-Programme auf der Card gehen
dabei verloren.

O Multis to Card? schiebt alle Multi-Programme auf
Card. Alle Sound-Programme auf der Card gehen
dabei verloren.

O Tables to Card? schiebt alle Tabellen und Maps
auf Card. Alle Tabellen und Maps auf der Card gehen
dabei verloren.

® [OK-Taster] ([Parameter/Value-Taster]) betatigen und
der Transfer beginnt.

® Zum Abbrechen jeden Taster auBer [OK-Taster] beta-
tigen.
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711. Laden von Card

Auf demselben Store-lLevel wie zuvor beschrieben sind
die folgenden Optionen Uber das [Alpha Dial] erreichbar:

O Card to Int.? schiebt den gesamien Speicherinhalt
der Card in den internen Speicher. Jedes Programm
des MicroWave geht dabei verloren.

O Sounds to Int.? schiebt alle Sound-Programme der
Card in den internen Speicher. Jedes Sound-Pro-
gramm des MicroWave geht dabei verloren.

O Multis to Int.? schiebt alle Multi-Programme der
Card in den internen Speicher. Jedes Multi-Programm
des MicroWave geht dabei verloren.

O Tables to Int.? schiebt alle Tabellen und Maps der
Card in den internen Speicher. Alle Tabellen und Maps
des MicroWave gehen dabei verloren.

@ [OK-Taster] ([Parameter/Value-Taster]) betatigen und
der Transfer beginnt.

® Zum Abbrechen jeden Taster auBer [OK-Taster] betd-
tigen.

7-20
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112. Back-Up via MIDI

Anstatt auf Card kann ein Back-Up auch via MIDI ge-
macht werden. Dazu mu3 an MIDI-Out des Microwave
eine MIDI-Sys/Ex-Library angeschlossen werden, die das
Dump-Format des MicroWave versteht. Das ist bei den
meisten Libraries der Fall. Im Zweifel. Versuch macht klug.

Imn Empfanger missen dafir reichlich 40 kByte Speicher-
platz reserviert werden.

Individuelle Programme kdénnen jederzeit auf und von
MIDI-Datenspeicher-Gerate(n) kopiert werden. Fir ein
Back-Up des gesamten Speicherinhalts auf ein
MIDI-Speicher-Gerat gilt folgende Prozedur:

@ [Shift-Taster] betatigen und festhalten.

- [Shift-Taster] nicht loslassen, weil
er sonst als [Se- lect-Taster] fungiert und eine
Pa

viermal

® [Store-Taster] viermal betatigen. [Shift-Taster] loslassen. SysEx Transfer
Das Display meldet: Dump Sound: ABL?

Nun ist der vierte Store-Level aktiviert.

7-21]

Performance Manual



Mit dem [Alpha Dial] kénnen die folgenden Alterna-
tiven zum Speichern angewdahlt werden:

Dump Sound: AO1? macht ein Back-Up des
aktivierten Sound-Programms Ober MIDI.

Dump all Int.? macht ein Back-Up des gesamten
Speicherinhalts Uber MIDI.

Dump Sounds? macht ein Back-Up aller
Sound-Programme Uber MIDI.

Dump Multis? macht ein Back-Up aller
Multi-Programme Ober MIDI.

Dump Tables? macht ein Back-Up aller Tabellen
und Maps Uber MIDI.

[OK-Taster] ([Parameter/Value-Taster]) betatigen und
der Transfer beginnt.

Wadahrend die Daten Ubertragen werden, meldet das Dis-
play:

Nach Ende der Sendung kehrt der MicroWave zu der
zuletzt vor dem MIDI-Transfer aktivierten Page zurick.

7-22

Zum Abbrechen jeden Taster auBer [OK-Taster] be-
tatigen.

oK

transmitting,

please Wait...
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Es gibt noch eine andere Méglichkeit, einen MIDI-Dump auszuldsen, als Uber das Bedienteil
und zwar durch Senden einer
MIDI-Dump-Request-Message an den MicroWave. Es
folgt eine Liste von Request—-Messages und ihrer Formate,

auf die der MicroWave reagiert:
(Achtung: Alle Requests in Hex!)

O Version Number Request
(fordert Softwareversion,
Nummer und Datum an)

O Device Status Request
(fordert Gerate-Parameter an)

O Sound Dump Request
(fordert das aktivierte Sound-Pro—
gramm an; im Multi-Mode wird
das Sound-Programm des selek-
tierten Instruments gesendet)

O Multi-Program Dump Request

(fordert das aktivierte Multi-Programm an;

Dazugehdrende Sound-Programme
werden nicht gesendet)

O Tuning Table Dump Request
(fordert eine User-Tuning-Tabelle an;
Tabellennummer im Request angebenl)

O Velocity Table Dump Request
(fordert eine User-Velocity-Tabelle an;
Tabellennummer im Request angebenl)

O Sound PC Map Dump Request
(fordert die Sound-Program-
Change-Map an)

O Multi PC Map Dump Request
(fordert die Multi-Program-
Change-Map an)

FO,3E,00.device IDX,00,00F7

FO,3E,00.device IDX,01,00F7

FO,3E,00.device IDX,02,00F7

FO,3E,00.device IDX,03,00F7

FO,3E,00.device IDX,06,00F7

FO,3E,00.device IDX,07,00F7

FO,3E,00.device IDX,08,00F7

FO,3E,00.device IDX,09,00F7
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O Sound-Program Bank Dump Request
(fordert gesamte Sound-Programm-Bank an)

O Multi-Program Bank Dump Request
(fordert gesamte Multi-Programm-Bank an)

O Table Dump Reques
(fordert alle Tabellen und Maps an)

O Card Dump Request
(fordert alle Daten des Card-Speichers an)

O Arrangement Dump Request
(fordert das aktivierte Multi-Programm
einschlieBlich aller dazugehdérenden
Sound-Programme an)

FO,3E,00.device IDX,10,00F7

FO,3E,00.device IDX,11,00F7

FO,3E,00.device IDX,12,00F7

FO,3E,00.device IDX,14,00F7

FO,3E,00.device IDX,15,00F7

O device IDX. Hier wird die Device-Nummer, die im MicroWave eingestellt ist,

eingetragen. Im Display ist die Device-Nummer
allerdings dezimal dargestellt, wdhrend ein
Dump-Request sie hexadezimal braucht. Meistens
funktioniert eine Device-Nummer von dezimal OOO,
schlieBlich ist sie in hexadezimal auch nur OO. Im Zweifel
bitte ein Computer-Kid von nebenan fragen. Das wird
normalerweise alles Uber Hex-Zahlen wissen.

7-24
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713. Laden via MIDI

Jeder Dump kann via MIDI an den MicroWave gesendet
werden. Sofern die Device-Nummer korrekt ist, empfangt
der MicroWave ankommende Sys/Ex-Daten und spei-
chert sie geman ihres Typs.

Wenn Daten von einem MicroWave an ein anderes Gerat
oder umgekehrt transferiert werden sollen, missen die
Device-Nummern beider Gerdte gleich sein. Wenn von
einem fremden Gerdt die Device-Nummer nicht bekannt
ist oder sie nicht eingestellt werden kann, muB der
MicroWave solange eingestellt werden, bis die richtige
Nummer gefunden ist. Von den 127 Mdglichkeiten ist die
Device-Nummer OOOQ in der Regel richtig.

Vom Bedienteil des MicroWave kann ebenfalls ein Request
for einen Dump ausgeldst werden. Das macht den Da-
tenaustausch zwischen zwei MicroWaves so leicht. Einfach
MIDI-Out und -In beider Gerate Uber Kreuz anschlieBen.

Auf demselben Store-Level wie zuvor kdnnen die fol-
genden Optionen mit dem [Alpha Dial] angewdahlt wer-
den:

O Request Sound? sendet eine Request-Message an
einen angeschlossenen MicroWave mit derselben De-
vice-Nummer, die diesen anweist, das aktivierte
Sound- oder Multi-Programm zu senden, was davon
abhdngt, in welchem Mode sich der MicroWave ge-
rade befindet.

—Ein Single-Sound-Programm-Dump wird in
einen freien Edit-Puffer gebracht. Wenn keiner frei
ist, wird einer geldscht. Soll das empfangene
Sound-Programm erhalten bleiben, muB es
manuell abgespeichert werden.

—Ein Single-Multi-Programm-Dump wird in
den Edit-Puffer des Multi-Programms gebracht.
Falls sich dort bereits ein Programm befindet, wird
es geldscht. Soll das em pfangene Multi-Programm
erhalten bleiben, muB es manuell abgespeichert
werden. Es sei daran erinnert, daB in einem
Multi-Programm ja nur die Positionen eines

Performance Manual
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Sound-Programms im Speicher vermerkt sind, so
daB der neue Sound einige Uberraschungen
bieten kann.
FOr praktikable Ergebnisse kann ein Arrangement-Dump
angefordert werden, bei dem das akfivierte
Multi-Programm zusammen mit seinen
Sound-Programmen Ubertragen wird.

O Request All? sendet eine Request-Message an
einen anderen MicroWave mit derselben De-
vice-Nummer mit der Anweisung, den Speicherinhalt
zu senden. Die empfangenen Daten ersetzen den ge-
samten Speicher des empfangenden MicroWave.

—Wird ein MIDI-Dump fir den gesamten Spei-
cher empfangen, wird der gesamte Speicher des
MicroWave UOberschrieben. Dann meldet das Dis-

play:

. ..und zeigt die erste Sound-Programm-Position an:

Nur damit Sie wissen, daB Sie gerade |hr Killer-Alphorn
for alle Zeiten gehimmelt haben.

O Request Sounds? sendet eine Request-Message
an  einen anderen MicroWave mit  derselben
Device-Nummer mit der  Anweisung, seine
Sound-Programme zu senden. Die empfangenen
Daten ersetzen alle Sound-Programme des empfan-
genden MicroWave.

— Die Sound-Bank eines MIDI-Dumps ersetzt alle
Sound-Programme des MicroWave. Das Display
zeigt nicht an, wenn eine Sound-Bank empfangen
wurde.

O Request Multis? sendet eine Request-Message an
einen anderen MicroWave mit derselben De-
vice-Nummer mit der Anweisung, alle seine
Multi-Programme zu senden. Die empfangenen
Daten ersetzen alle Multi-Programme des
empfangenden MicroWave.

7-26
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Sound Prog:ifBl I
Sound Init
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—Die Multi-Bank ecines MIDI-Dumps ersetzt alle
Multi-Programme eines MicroWave. Das Display
zeigt nicht an, wenn eine Mulli-Bank empfangen
wurde.

Request Tables? sendet eine Request-Message an

einen angeschlossenen MicroWave mit derselben De-

vice-Nummer mit der Anweisung, alle seine Tabellen
und Maps zu senden. Die empfangenen Daten er-
setzen alle Tabellen und Maps des empangenden

MicroWave.

— Tabellen und Maps cines MIDI-Dumps ersetzen
alle Tabellen und Maps eines MicroWave. Das Dis—
play zeigt nicht an, wenn Tabellen und Maps em-
pfangen wurden.
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Kapitel 8

Service

8.1. Sicherung wechseln
8.2. Memory-Back-Up-Batterie wechseln

8.3. MicroWave saubern

o
Ig
>
™3
0
n
wl

Performance Manual



8-2

Performance Manual



8.1. Sicherung wechseln

Falls eine Sicherung durchbrennt (der Sicherungshalter
befindet sich an der Rickseite des MicroWave neben
dem Netzkabel).

® MicroWave ausschalten und durch Ziehen des Netz-
steckers vom Stromnetz trennen.

@® JSicherungshalter durch Drehen gegen den Uhrzeiger-
sinn &ffnen.

@® JSicherung entnehmen.

@® Nevue Sicherung einsetzen.

Niemals eine durchgebrannte Sicherung
durch etwas anderes als eine Sicherung
gleicher Starke ersetzen!

@ Sicherungshalter schlieBen.
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8.2. Memory-Back-Up-Batterie wechseln

Der MicroWave ist mit einer Batterie ausgeristet, damit
nach dem Abschalten Programme nicht verloren gehen.
Die Batterie hat eine lebensdauer von ein bis zwei
Jahren.

Wenn Programme sich merkwirdig verhalten oder ver-
loren gehen, kann das an der Batterie liegen. Sie kann in
Ihrem Service-Center ausgewechselt werden. Auf jeden
Fall sollte vorher von den Programmen ein Back-Up auf
Card oder via MIDI gemacht werden.

Generell sollte man es sich angewdhnen, zur Sicherheit
regelmdaBig Back-Ups von allen Programmen auf Card
oder via MIDI zu machen, weil vielleicht irgendwann lhr
High-Tech-Equipment in die heiligen Jagdgrinde allen
Siliziums zurickkehrt.
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8.3 MicroWave séubern

MicroWave allenfalls mit einem weichen Staublappen
frocken abwischen, obwohl es kaum vorstellbar ist, daB
er Uberhaupt Staub ansetzt. Jede Flissigkeit ist tabu, weil
sie Taster oder den Plexiglasschutz des Displays
angreifen kénnte. Schlimmer noch wdare es, wirde die
FlUssigkeit in das Innere des MicroWave dringen. Man
kann sich leicht vorstellen, daB es dort nach Einschalten
des MicroWave dann zu einigen niedlichen Kurzschlissen
kommen kann, deren Behandlungskosten mit Sicherheit
nicht von der Krankenkasse Ubernommen werden.

Ab und zu sollten die Audio-Stecker auf Oxydation hin
untersucht werden, weil das zu schlechten Verbindungen
und Rauschen fUhren kann.
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MicroWave-Matrix

Sound-Prog.—Nr. Sound-Prog. Multi-Param. nur im Multi-Mode
oder Multi-Prog. Instr—Param.
Multi-Prog.—Nr.
Global-Param. MIDI-Param. User Tuning 1 Device-Status
User Tuning 2
User Veloc. |
User Veloc. 2
Sound PC Map
Multi PC Map
Oszillator 1 Volume Volume-Env. Pan/Glide
Oszillator 2 Filter Filter—Env. Name
Wave 1 Wave-Env.
Wave 2 LFO 1
LFO 2
Envelope FA Velocity FA Volume-Env.-Mac. Mod 1 Macro
Env. Amount Afterfouch FA Filter-Env.-Mac. Mod 2 Macro
Mod Wheel FA Wave-Env.-Mac




MIDI Implementation Chart

MODEL: MicroWave Bate: Feb. 20, 1990
Version: 1.10
o e e = e e M e e m e m e m m m m e M E e, D o — — — +
| Function | Transmitted |Recieved |Remaris |
P e i e I R +
Basic Default - 1
Channel Changed - 1..16
e e e m N e m e m e e e e e e e e m e mmm e m e e mm A — o — = —— —— — — — — +
Default - 1 Modes can't be
Mode Messages - Omni/Poly/ |switched via
Multi MIDE
Altered - >411 notes
off
e e e e e e e v T e e o e ke e e e = e = e = = = +
Note - 0..127
Number True Voice| - 0..108
e T T T T L T R +
Velocity Note ON X o
Note OFF X o}
G A e e e e e e e e e A e e ee +
After Key's X o
Touch Ch's X o
L i e e e I et +
| Pitch Bender ® o | I
D e T T T T T +
X o Fixed
Ctrl. 1 (Mod)
Control 3 {(Breath)
7 {(Vol)
Change 10 {(Pan)
64 {Sustain)
65 {(Porta)
free:

4 assignable
Controller,

0..120
o e e e e e e e o e A e e i e A e T T T T T e e +
Program X o, 0..127 O0...63:internal
Change True # 0..127 64..127:Card
(x2,single/Multi)
e e N i el e ettt et e +
| System Exclusive | o | o | |
Rl i e e e e +
Systen Song Pos x X
Song Sel X x
Common Tune X X
e e e e e mEEEEE—— e e e e e e e e — +
System Clock X x
Real Time Commands b4 b4
B e T e T L TR R +
Aux Local on/off X b4
Mesg~ All Notes Off]| x 0
sages Active Sense X 0
Reset X o
B i I T e T T W R, +
| Notes | Program Changes may be redirected via 2 maps
B et T T T T I +
Mode 1: OMNI ON, POLY Mode 2; OMNI ON, MONO 0o: ves

Mode 3: OMNI OFF, POLY Mode Y4: OMNI QFF, MONO X: no








